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Installationsanleitung

DxO FilmPack v1.1

Vielen Dank, dass Sie sich fur DxO FilmPack entschieden haben.
Dieses Dokument fuhrt Sie durch die Installation und den
Aktivierungsprozess.

1. Installation von DxO FilmPack

DxO FilmPack v1.1 gibt es in drei Versionen:
* DxO Optics Pro v4.2 (Starter, Standard, und Elite Edition) Plug-in
* Photoshop Plug-in (CS2 , CS3, Elements 4 und 5)
* als eigenstandige Anwendung fur Macintosh (MacOS X 10.3 und
10.4) und Windows (2000, XP und Vista).

Starten Sie das Installationsprogramm von DxO FilmPack.

Nachdem Sie dem Endbenutzer-Lizenzvertrag, abgekirzt EULA (von engl.
End User License Agreement) zugestimmt haben, sehen Sie ein
Auswahlfenser, mit den verschiedenen Version(en). Selektieren Sie die
entsprechenden Optionsfelder, die Sie installieren mdéchten.
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Als nachstes legen Sie fest, in welches Verzeichnis Sie die jeweiligen
Versionen von DxO FilmPack installieren méchten. Im Fall der Photoshop-
und DxO Optics Pro Plugins haben Sie mit Hilfe einer Schaltflache die

©DxO0 Labs 2007 -1- All rights reserved




DxO FilmPack v1.1 Installationsanleitung

Méglichkeit, den Ordner manuell auszuwahlen, wenn die
Installationsroutine nicht automatisch das richtige Verzeichnis findet.

2. Aktivierung von DxO FilmPack

Die folgen Anweisungen beschreiben die Aktivierung von DxO FilmPack
v1.1, der entweder als CD-Version oder als Sofort Download von der DxO
Website erworben wurde.

Bitte beachten Sie, dass die Aktivierung von einer der DxO FilmPack
Versionen (DxO Optics Pro Plug-in, Photoshop Plug-in und DxO FilmPack
als eigenstandige Anwendung) gleichzeitig alle anderen aktiviert, sofern
Sie installiert sind.

Beim ersten starten von DxO FilmPack werden Sie durch ein Fenster
dariber informiert, dass die Anwendung noch nicht aktiviert ist. Sie
kdnnen DxO FilmPack 21 Tage lang ohne Aktivierung nutzen. Wenn Sie
aber mit dem Internet verbunden sind, raten wir dringend, dass Sie Ihr
Produkt sofort aktivieren.

* Aktivierung wenn Ihr Computer mit dem Internet verbunden
ist :

Dazu geben Sie Ihren Aktivierungscode im entsprechenden Feld ein. Sie
finden ihn entweder in der Bestatigungsmail, die Sie erhalten haben, wenn
Sie DxO FilmPack online gekauft haben, oder auf den
ysInstallationshinweisen" die sich bei der CD Version befinden. Dann
klicken Sie auf die , Aktivieren™ Flache. Die Aktivierung ist damit
durchgeflihrt.

* Aktivierung wenn Ihr Computer NICHT mit dem Internet
verbunden ist :

Wenn der Computer, auf dem Sie DxO FilmPack installieren nicht mit dem
Internet verbunden ist, kébnnen Sie von einem anderen Computer aus
aktivieren.

Offnen Sie an dem Rechner, auf dem Sie DxO FilmPack aktivieren
mochten (und der nicht mit dem Internet verbunden ist) DxO FilmPack

* Klicken Sie auf DxO FilmPack "Aktivieren"
* Geben Sie den Aktivierungscode ein. Sie finden ihn entweder in der
Bestatigungsmail, die Sie erhalten haben, wenn Sie DxO FilmPack online
gekauft haben, oder auf den ,Installationshinweisen™ die sich in der CD
Version befinden
* Die Software gibt Ihnen nun einen Challenge Code
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Zu diesem Zeitpunkt ist es nltzlich, wenn sie Sie z.B. einen USB Stick
oder ein anderen USB Wechseldatentrager haben, um die Daten von dem
Rechner, der nicht mit dem Internet verbunden ist, auf einen anderen
Rechner zu Ubertragen.

Falls Sie einen Wechseldatentrager haben:
o Klicken Sie auf "als Datei sichern".
o Sichern Sie die Datei auf dem Transfermedium. Die Datei wird auf der
Aktivierungsseite (https://activation.dxo.com) benétigt.

Wenn Sie keinen Wechseldatentrager haben:
o Die Software gibt Ihnen dann einen "Challenge Code", den Sie
auf der der Aktivierungsseite (https://activation.dxo.com ) bendtigen
werden.

Warnung! SchlieBen Sie DxO FilmPack nicht, und schlieBen Sie diese
Dialogbox nicht! Wenn Sie sie schlieBen, wird der «Antwortcode» ungiiltig
sein.

Jetzt geht es an dem Rechner weiter, der mit dem Internet verbunden ist.
* Sie mussen als erstes ein DxO Konto einrichten unter
https://shop.dxo.com , bevor Sie die Aktivierung vervollstandigen kénnen.
(Wenn Sie schon ein Konto haben, kédnnen Sie diesen Schritt
Uberspringen.)

* Geben Sie unter https://activation.dxo.com, die folgenden
Informationen ein:

0 Geben Sie Ihr Login und Passwort zu IThrem DxO Konto ein.
* Jetzt geben Sie den Code ein, den die DxO Anwendung Ihnen
gegeben hat. Dabei gibt es zwei Alternativen:

Wenn Sie einen Wechseldatentrager haben:
o Verbinden Sie den Wechseldatentrager mit dem Computer, der
im Internet ist.
o Klicken Sie auf "von Datei lesen"
o Wahlen Sie die Lizenzdatei auf dem Wechseldatentrager.

Wenn Sie keinen Wechseldatentrdager haben:
o Geben Sie Ihren "Aktivierungscode" (von Ihrer CD) ein
o dann Ihren "Challenge Code", den die Software Ihnen gegeben hat.

Sobald Sie alle diese Informationen und Codes auf der Seite zur
manuellen Aktivierung eingegeben haben, bekommen Sie einen
"Antwortcode".

Wenn Sie einen Wechseldatentrager haben:

o Klicken Sie auf "als Datei sichern".
o Sichern Sie die Datei auf dem Wechseldatentrager.
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* Bei diesem Schritt kdnnte es nitzlich sein, eine Kopie des

Antwortfiles anzulegen:

o Klicken Sie auf "als Datei sichern".

o Sichern Sie die Datei an einer Stelle, an der Sie sie in Zukunft
leicht wieder finden kdénnen.

Wenn Sie keinen Wechseldatentrager haben:

o Klicken Sie auf "Get response file”.
Bei diesem Schritt kdnnte es nltzlich sein, eine Kopie des Antwortfiles
anzulegen:

o Klicken Sie auf "als Datei sichern".

o Sichern Sie die Datei an einer Stelle, an der Sie sie in Zukunft
leicht wieder finden kdénnen.

Zum Schluss, wieder zurlick an dem Computer, auf dem Sie DxO Optics
Pro aktivieren mdchten (und der nicht mit dem Internet verbunden ist):
Falls Sie einen Wechseldatentrager haben:
o Klicken Sie auf "von Datei lesen”
o Wahlen Sie die Lizenzdatei auf dem Wechseldatentrager.
Falls Sie keinen Wechseldatentrager haben:
o Geben Sie den Antwortcode ein.

Damit ist die Aktivierung abgeschlossen.

Wichtige Anmerkung: Behalten Sie die Dialogbox zur Aktivierung von DxO
FilmPack auf dem Rechner, auf dem Sie DxO FilmPack installieren,
gedffnet wahrend Sie Aktivieren. Wenn Sie die Dialogbox schlieBen, wird
sich der Challengecode andern und der Antwortcode wird nicht mehr giiltig
sein.

3. Zugriff auf DxO FilmPack v1.1 :

Innerhalb DxO Optics Pro v4.2 :

Sie finden die Funktionen von DxO FilmPack in der DxO Color Palette, im
Arbeitsschritt Verbessern (nur im Expertenmodus verfligbar). Die Menls
dort geben Ihnen eine Auswahl an verschiedenen Filmsimulationen und
Filmkérnungen. Weitere Detailinformationen finden Sie im DxO FilmPack
v1.1 Benutzer Handbuch.

Innerhalb Adobe Photoshop CS2 und CS3 :
Sie finden die Funktionen von DxO FilmPack «Filter» Meni, Untermenu

«Dx0 Labs». Sie sehen ein neues Fenster mit dem aktiven Bild zusammen
mit einer Reihe von Werkzeugen, die es Ihnen erlauben das
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Farbsimulationsdaten von traditionelle Filmen und speziellem Filmkorn
auszuwahlen. Weitere Detailinformationen finden Sie im DxO FilmPack
vl.1 Anwenderhandbuch.

Die eigenstdandige DxO FilmPack Version :

Machen Sie einen Doppelklick auf das DxO FilmPack v1.1 Icon. Offnen Sie
Uber das Menu Datei das Bild (Jpeg oder Tiff), das Sie verandern wollen.
Sie sehen ein neues Fenster mit dem aktiven Bild, zusammen mit ein paar
Werkzeugen, die es Ihnen erlauben das Farbsimulationsdaten von
traditionelle Filmen und speziellem Filmkorn auszuwdahlen. Weitere
Detailinformationen finden Sie im DxO FilmPack v1.1 Anwenderhandbuch.
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