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Benutzerhandbuch

Einfihrung in DxO Optics Pro

Uber DxO Optics Pro 6.5

Wie viele andere Bildverarbeitungsprogramme dient DxO Optics Pro v6.5 zum Verbessern
Ihrer Fotos. Aber wir verbessern die Bilder in hdherem MalRe und besser, als jede andere
Software, da wir sie automatisch korrigieren. Wir werden jetzt erklaren, wieso.

Zuerst mochten wir uns lhnen kurz vorstellen. Unser Name ist DxO Labs, der Firmensitz liegt
bei Paris (Frankreich). Unsere Chef-Ingenieure verdffentlichen regelmalig wissenschaftliche
Fachaufsatze in den angesehensten Magazinen der Computerbildverarbeitungsgemeinde.
Der wissenschaftliche und mathematische Hintergrund hat es uns ermdglicht, DxO Optics
Pro v6.5 als ein Werkzeug zu gestalten, das nicht nur zum Ziel hat, die Qualitat von Bildern
zu verbessern, sondern deren Perfektion zu erreichen und darlberhinaus spezifische,
automatische Perfektionierung.

Wir haben Ihre Kamera mit jedem Ihrer Objektive getestet

Unsere Einzigartigkeit besteht zum ersten darin, dass wir alle Hardwareeigenschaften in
unseren Labors getestet haben. Kameras und Objektive verbringen Tage in den Handen
unserer Ingenieure, die nicht nur die optischen Abbildunsfehler wie Verzeichnung,
Objektivunscharfe und Vignettierung bestimmen, sondern auch das Rauschen, Farbmetrik
und Tonwertkurven prifen und messen. Sie analysieren die kamerainterne Verarbeitung der
Bilder, die bewusst oder unbewusst angewendet wird. Das Ergebnis ist eine grol3e
Datenbank, zu der es nirgendwo auf der Welt ein Pendant gibt. Zusammen mit dem Wissen,
wie ein Bild aufgenommen wurde, mit welcher Kamera und Objektiv, bei einer bestimmten
Blende und Abbildungsmalfstab ist die Software deshalb in der Lage, fir jedes Pixel zu
ermitteln, dass es um x% verstarkt, um y% in die eine oder andere Richtung verschoben
oder z.B. im Rotkanal um z% korrigiert werden muss. Sie missen aber nichts tun: die
Software |adt sich die Profile fur Ihre Kamera und Objektive und wendet die entsprechenden
Korrekturen still und mihelos an.

Unsere Software analysiert Ihre Bilder - eines nach dem anderen

Fotografen wissen, dass jedes Bild einmalig ist. Selbst wenn Sie das gleiche Motiv mit dem
selben Equipment aufgenommen haben, werden sich zwei Bilder immer unterscheiden: das
eine zeigt in den dunklen Bereichen ein Rauschen, wahrend das andere zu wenig Kontrast
hat und ein Drittes unter Gegenlicht leidet. Die meisten Programme l6sen diese
Einzigartigkeiten elementar: sie bieten eine grof3e Palette an Korrekturen und lassen Sie mit
der Arbeit alleine. DxO Optics Pro hingegen hat einen komplett anderen Ansatz: Wir
analysieren das Bild, finden die erforderlichen Korrekturen, fihren diese Korrekturen
sogleich durch und zeigen Ihnen das Ergebnis fur den Fall, dass Sie fur Ihren Geschmack
das eine oder andere noch fein abstimmen méchten.

Zugegeben, die Analyse des Bildes - Zone fiir Zone, Pixel fur Pixel, ... ist ein hdchst
komplexer Prozess. Es muss z.B. herausgefunden werden, dass ein Motiv im Gegenlicht
aufgenommen wurde und nicht nur zuséatzliche Belichtung bendétigt (als ob Sie einen
Aufhellblitz verwendet héatten), sondern auch der lokale Kontrast verdndert werden muss.
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Minutités werden Farbsaume an Kanten von manchen Objekten aufgespurt. Spitzlichter, die

fast Aausgebrannt" sind m¢ssen |wirdendalddser gest el |t
Aufgaben von besonders ausgebildeten Fachleuten in Fotolaboren ausgefuihrt. Jetzt ist der
AFachmann" eine extrem | eistungsfa@hige Software.

einzelnen Bildes ist unser zweites exklusives Feature.

Was macht DxO Optics Pro fir Ihre Bilder

- Falls Sie in RAW aufgenommen haben, entwickelt DxO Optics Pro Ihre Bilder mit dem

besten RAW-zu-JPEG-Konverter, der jemals entwickelt wurde
Sensors transformiert Wiarbeitet dieser KonvergrgpmaktigiDahmeo s ai ci n
Artefakte.

- DxO Optics Pro korrigiert automatisch alle optischen Abbildungsfehler (geometrische
Distortion, Vignettierung, Chromatische Aberration - sowohl longitudinal als auch sagittal -
und Objektivunschérfe) dank der Messungendaten, die unsere Ingenieure in den letzen
Jahren auf hochstem Niveau erarbeitet haben.

- DxO Optics Pro korrigiert automatisch und ausgefeilt die Belichtung Ihres Bildes (nur bei
RAW), damit Spitzlicht er undsoganteilwelsaausggbeahntece ssen" we
Spitzlichter wieder hergestellt werden.

- Dank der Messungen, die in unseren Labors fur jede Kamera vorgenommen werden,
verfligt DxO Optics Pro Uber den besten verfigbaren Rauschminderungsprozess, der es
Ihnen ermoglicht, sowohl bei RAW- als auch bei JPEG Bildern mit extrem hohen
Empfindlichkeiten wie 1ISO 100.000 aufzunehmen.

- DxO Optics Pro bietet eine einzigartige automatische Korrektur des Kontrastes und der
Belichtung in den Schatten, vergleichbar mit einem Aufhellblitz, um kontrastreiche Bilder
oder Gegenlichtaufnahmen radikal zu verbessern.

- DxO Optics Pro besitzt eine konkurrenzlose Option um die Farbwiedergabe Ihrer
Aufnahmen zu &ndern, so als ware es mit einer anderen Kamera oder einem bestimmten
Film aufgenommen.

- DxO Optics Pro enthélt ein exklusives Werkzeug mit nicht-konventionellen Methoden zur
Korrektur der Perspektive bei Weitwinkelaufnahmen, um der Deformation von Gesichtern
und Korpern entgegenzuwirken.

- Alle oben genannten Korrekturen und Features funktionieren automatisch, wéahrend Sie den
Einstellungen einen Feinschliff verleihen kénnen um sie lhrem Geschmack anzupassen
(lediglich die letztgenannte Perspektivenkorrektur funktioniert halbautomatisch).

Anmerkung: In dieser Bedienungsanleitung nuten wir bestimme Begriffe, die flr DxO Optics
Pro spezifisch sind, wi e z.B. APreset ", AProj ekt
we r de bxOiOpticsfPro Konzepted auf gel iklat et wund e
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Was Sie wissen sollten, bevor Sie DxO Optics Pro einsetzen

1. Egal ob RAW- oder JPEG Bilder, DxO Optics Pro ist fur automatisches Arbeiten vorgesehen

Weil Ihre Ausristung bereits in unseren Messlabors getestet wurde und DxO Optics Pro die
Grenzen lhres Equipments kennt, werden lhrer Bilder griindlich analysiert, eines nach dem
anderen, Pixel fur Pixel, .. und DxO Optics Pro korrigiert automatisch ihre Mangel. Der
Aautomati sche Modus" ist daher nicht eieare
gedacht ist, sondern es ist die eigentliche Arbeitsweise mit DxO Optics Pro. In aller Regel
bietet dieser Modus die besten erreichbaren Ergebnisse. Sie sollten die manuellen
Korrekturen daher nicht als Ersatz sehen, sondern als eine Ergdnzung um in einem
Korrekturprozess, der im Wesentlichen automatisch bleibt, in speziellen Einzelfallen zu
feilen.

Anmer kung: Di eser Aautomati sche Modus"-v&yrgibt

kann aber mi t dem Preset Akei newddem.r ekt ur

2. Bilder werden im Stapelbetrieb verarbeitet

Entgegen der meisten anderen Programme verarbeitet DxO Optics Pro eine praktisch
unbegrenzte Zahl von Bildern auf einen Schlag. Ob diese Bilder alle die selben
Korrektureinstellungen haben, oder individuell bearbeitet wurden, ist unerheblich. Mit nur
einen Klick starten Sie den Verarbeitungsprozess lhrer ausgewahlten Bilder.

3. Die Software kann in einem Durchgang mehrere Ausgaben erzeugen

Egal, ob Sie 3, 30 oder 300 Bilder auf einmal verarbeiten méchten, die Software erzeugt flr
jedes Bild so viele Ausgaben, wie Sie benétigen: JPEGs oder TIFFs, 8- oder 16 bit, in dieses
oder jenes Verzeichnis, mit dem einen oder anderen Suffix, etc. Wenn Sie zuriickkommen,
werden alle korrigierten Bilder auf Sie warten, genauso, wie Sie sie benannt haben und dort
gesichert, wo sie hin sollten.

4 . Il hre Originalbilder bleiben unver2andert: di

Samtliche Korrekturen werden nicht auf Ihre Originale angewendet, sondern es werden

A D u pte"ierkeugt. lhre Originale verbleiben im Originalordner, im Originalzustand, mit
ihrem Originalnamen. DxO Optics Pro ist ein 100% sicherer Prozess, in dem Informationen
und Qualitat hinzugefiigt werden, aber niemals verloren gehen.

e
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Ein paar Leitsatze fur die Arbeit mit DxO Optics Pro

1. Verlieren Sie so wenig Information, wie mdglich

Jedes Mal, wenn ein Bild nachbearbeitet wird, gehen Informationen unwiederbringlich
verloren. Da DxO Optics Pro zur Zeit die leistungsfahigste Nachbearbeitungssoftware am
Markt ist, sollten Sie sie fur die komplette Verarbeitung verwenden und weitere
vorgeschaltete Software vermeiden, samt kamerainterner Programme.

Bei JPEGs bedeutet das, Sie sollten alle kamerainternen Aufbereitungen bei einem Minimum
belassen: Rauschminderung, Schérfen, etc.

Der effektivste Weg ist natirlich in RAW zu arbeiten - denn nicht alle Optionen kénnen auch
auf JPEGs angewendet werden. So kdnnen Sie das beste aus allen technischen Qualitaten
Ihrer Kamera und Objektive herausholen und das volle Repertoire an Korrekturmaoglichkeiten
von DxO Optics Pro nutzen.

2.Zoomen

Dieser Hinweis wird sowohl auf lhrem Bildschirm als auch in diesem Dokument wiederholt

erscheinen: Aber unsere Erfahrung hat gezeigt, dass wir uns gar nicht haufig genug

wiederholen kénnen, da viele Anwender mit einer verkleinerten Darstellung arbeiten. Wir

mé¢ssen betonen, dass s2mtliche Korrekturen der P
von 75% in der Vorschau sichtbar sind, auch wenn das bedeutet, dass Sie nicht das ganze

Bild tberblicken - aber Sie konnen den aktuellen Ausschnitt jederzeit verschieben um andere

Bildbereiche zu examinieren.

3. Nutzen Sie die Presets

Wenn Sie ein Bild in Ihr Projekt laden, wird diesem Bild automatisch ein Preset zugeordnet
(zB.dasPreset ADxO Default v20). Probieren Sie aber ¢
die Ilhrem Bild zu einem anderen ALook" verhelfen
Maoglichkeiten von DxO Optics Pro ausloten, ohne nur einen einzigen Schieberegler zu

bewegen.

Sobald Sie Ihren Weg gefunden haben und sich mit DxO Optics Pro schon sicherer fiihlen,
konnen Sie Einstellungen lhrer Wahl fein abstimmen und sie wiederum als Ihr eigenes
Preset sichern um sie spater erneut anwenden zu kénnen, oder gar als Ihr personliches
Standardpreset zu verwenden fir alle Bilder, die Sie in Ihre Projekte laden werden.

4. Bei RAWSs zuerst der WeilRabgleich

Die grof3e Anzahl an Korrekturméglichkeiten in DxO Optics Pro kann das Programm anfangs
sehr komplex erscheinen lassen. Wenn Sie ein wenig vom automatischen Modus abweichen
mdochten, konnte dies als Orientierungshilfe dienen:

T starten Sie mit dem WeilRabgleich Ihrer RAWSs: klicken Sie mit der Pipette in einen Bereich,
der in Realitat grau ist und nutzen Sie eventuell den Schieberegler fur die Farbtemperatur
um eine etwas warmere oder kéltere Stimmung zu erhalten.
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T falls Ihr Bild ausgefressene Spitzlichter aufweist oder starke Reflexionen, versuchen Sie
einmal die automatischen Modi zum Wiederherstellen der Spitzlichter in der Unterpalette der
Belichtungskorrektur.

T Experimentieren Sie mit den unterschiedlichen Mdglichkeiten der Farbwiedergabe in der
gleichnamigen Palette.

T wahlen Sie die Stérkg des Kontrastes, indem Sie die automatischen Modi ausprobieren,
dieinderPalett e ALi ghting" angeboten werden.

T falls notwendig (z.B. wenn die Horizontlinie nicht waagerecht ist oder das Bild von unten
nach oben blickend aufgenommen wurde) korrigieren Sie die perspektivische Verzeichnung
mit einem der Werkzeuge (Horizont, Parallelen, Rechteck) in den Unterpaletten zur
Geometrie.
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Funf Minuten um lhre ersten funf Bilder zu entwickeln

1. Wahlen Sie funf Bilder aus

Starten Sie die Software. Indem kleinenPop-up Fenster klicken Sie auf /
anwenden", durchsuchen Sie Ilhren Computer und Festplatten um funf Fotos zu finden, die

Sie gut kennen und mogen. Ziehen Sie diese in den unteren Bereich, das PROJEKT-

Fenster.

Anmerkung: jedem dieser Bilder wurde automatisch ein Preset zugeordnet, das die
automatischen Korrekturen steuert. Wir werden spater darauf zuriickkommen, wie man die
Presets andert.

2. Laden der optischen DxO-Module

Wahrend Sie die Miniaturbilder nach unten in der PROJEKT-Fenster gezogen haben, wird
die Software lhnen optische DxO-Module zum Laden vorschlagen. Die optischen DxO-
Module bendétigen Sie fur die automatischen Korrekturen. Die Module beziehen sich auf die
spezifischen Kamera-Objektiv-Kombination, mit der das Bild jeweils aufgenommen wurde.
Klicken Sie in das Dialogfenster, und die Module werden heruntergeladen und automatisch
installiert.

3. ¥ffnen Sie das Register AEntwickeln" und Starten d

I n der oberen Leiste des DxO Optics Pro Fensters
Damit &ndert sich der obere Bereich des Fensters, wahrend der untere Bereich (mit lhren

funf Fotos) unverandert bleibt. In der oberen Iconleiste klicken Sie auf den blauen Button

AEnt wickeln starten". Falls sich ein Fenster ©°ff
eine Auswahl entwickeln mocht e n klicken Sie auf AAlle Bilder
auf OK. Das Entwickeln selbst benétigt je nach Hardwareausstattung und DateigroR3e pro

RAW ca. eine Minute.

4. Die verarbeiteten Bilder begutachten

In der oberen Leiste des DxO OpticsProFenst er s kl i cken Si e auf das Re:
Es erscheint eine neue Darstellung: wieder der gleiche untere Teil mit Ihren finf Bildern und

der obere Bereich ist leer. Klicken Sie nun auf eines der funf Miniaturbilder. Ihr korrigiertes

Foto erscheint dann im oberen Bereich (Panel). Zoomen Sie mit einem der Werkzeuge aus

der oberen Iconleiste (Zoomwerkzeug, Schieberegler zum Vergré3ern). Um das korrigierte

Bild mit dem Original zu vergleichen, klicken Sie entweder auf das grof3e Bild, oder wéahlen

Sie die Darstellung ANebenei nander"” aus der oberen lconleis
zu betrachten klicken Sie wiederum im unteren Panel auf sein Miniaturbild.

Sofern Sie nichts geandert haben, befinden sich die entwickelten Bilder im selben Ordner

wiedieOr i gi nale und | hr Dateiname wurde um den Suff

5. Nur funf Minuten sind verstrichen
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... und Sie haben funf lhrer Lieblingsbilder automatisch mit DxO Optics Pro verarbeitet. Wir
hoffen, wir konnten Sie schon ein Stlck weit Gberzeugen, wie leistungsfahig das Programm
ist.

6. (Optional) Machen Sie lhre erste Feinabstimmung

In der obersten Leiste des DxO Optics Pro Fensters klicken Sie auf das Register
ABearbeiten". Damit erhalten Sie wieddeum eine n
unteren Bereich mit Ihren Miniaturbildern kennen Sie bereits und einem leeren Bereich oben

in der Mitte. Wenn Sie auf eines der Miniaturbilder klicken, wird es im oberen Bereich (Panel)
angezeigt. Rechts daneben b e frekmrdne firjeslinc h acht APa
Korrekturtyp eine. Probieren Sie sie einfach aus und beobachten Sie ihre Effekte. Um das

Originalbild zu sehen, klicken Sie in die Vorschau oder wahlen den Darstellungsmodus
ANebeneinander" aus der ober esohenEnstaliungen st e . Um zu
zur¢ckzukehren, klicken Sie in der jeweiligen Pa
Einstellungen zufrieden sind, entwickeln Sie Ihr Bilder nochmals.
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Schritt 1 Register Auswéahlen

Das Register Auswéhlen

7
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3 Zumnachsten Schritt " - 'Bearbeiten

Das Register Auswahlen besteht aus drei Bereichen (Panels): Im oberen linken Bereich durchsuchen
Sie Ordner; oben rechts sehen Sie den Inhalt der Ordner und unten befinden sich die Bilder, die Sie in

Ihr DxO Optics Pro Projekt geladen haben.

Beim Start von DxO Optics Pro sehen Sie das erste von vier Registern, das Register

AAuswehl en" Di eses

korrespondiert

mi t

dem er ste

um lhre Bilder zu verarbeiten. Ziel ist es, eine Reihe von Bildern zusammenzustellen (ein
APr o) ek tsdmmen verarleitezwerden sollen. Jedes dieser Bilder wird durch ein

APreset"
werden.

begleitet, das

ei

ne

Li

ste von

Anmerkung: In diesem Stadium missen Sie sich noch nicht unbedingt Gedanken um
Presets machen, da DxO Optics Pro ein Standardpreset nutzt, das alle Korrekturen
bertcksichtigt und automatisch auf Eingangsbilder angewendet wird. Naturlich kdnnen Sie
auch ein anderes Preset auswéhlen, das auf Ihre gerade geladenen Bilder angewendet

werden soll.

Wie werden die drei Panels auf lhrem Bildschirm angewendet?

-Das
Aufnehmen befinden, die Sie verarbeiten mdchten.

Korrektur

ADu r c {Panal inksedierit zum Navigieren zu Ihren Ordnern, in denen sich die
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- Das rechte Panel zeigt den Inhalt des Ordners, den Sie in dem Panel links ausgewahlt
haben. Diese beiden Bereiche sind also abhangig voneinander: der eine zeigt, wo sich das
Foto befindet, und der andere zeigt das Foto selbst.

-Das AP R @dnkté"Tim unteren Bereich des Bildschirms ist der Bereich, in den Sie
Ihre Bilder legen, die Sie verarbeiten méchten.

Diese drei Bereiche kénnen entsprechend Ihren Winschen angepasst werden: sie werden
durch zwei Trennbalken (Separatoren) begrenzt, ein horizontaler und ein vertikaler, die
jeweils durch drei kleine Punkte angedeutet werden. Jeder Separator kann beliebig bewegt
werden und andert entsprechend die GroRRe der drei Panels.

Tipp: Wenn Sie nicht alle drei Bereiche sehen kdnnen, prufen Sie, ob die horizontalen und
senkrechten Separatoren ganz nach oben bzw. unten oder an den Bildschirmrand bewegt
wurden.
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Das Linke Panel i Durchsuchen lhrer Bibliotheken

DURCHSUCHEN: |fm B e

[=¥ Desktop

J' Dokumente
B Adobe Scripts
B Bilder Outlook Kontakte
. Downloads
B DxO Optics Pro v5 Install
# Eigene RoboHelp-Projekte
l Mein Sparbuch Heute
. My D=0 Projects
l Sparbuch

i Com puter

I Netzwerk

|3 Bilder

- back ubers

B Bilder 10

B DoP _out

- dop out

- dop_datenbank

- DOP_out3

-tu do

Das Dateisystem lhres Computers: eine von drei Méglichkeiten, lhre Bilder zu durchsuchen

Was kénnen Sie durchsuchen?

Ein DxO Projekt kann Bilder aus unterschiedlichen Quellen enthalten. Sie kénnen sich nicht
nur in Hinblick auf Aufnahmedatum, verwendete Kamera, Belichtungszeit, Blende, etc.
unterscheiden - sondern auch aus unterschiedlichen Speicherumgebungen stammen. Ein
Teil der Bilder wurde z.B. im Dateisystem des Rechners gefunden - entweder direkt auf der
Festplatte, einer CD-ROM, DVD, Speicherkarte oder einem anderen Medium. Andere mégen
aus einem vorangegangenem DxO Projekt stammen. Und schlief3lich kbnnen weitere aus
einem Lightroom Katalog geladen werden. Um zwischen diesen drei Optionen zu wechseln,
klicken Sie einfach auf das entsprechende der drei Icons in der oberen Leiste des

Panels .

Dateisystem des Rechners durchsuchen (Standard)

Standardm?2 Ci g i st da sovdangestéllt, dd3 Sie duicisdiec h e n "
Verzeichnisse Ihres Computers und der Peripherie (zuséatzliche Festplatte, CD-ROM, DVD,
Speicherkarte etc.) navigieren.

Navigieren Sie einfach in das Verzeichnis, in dem Sie lhre Bilder gesichert haben und die Sie
jetzt in lhr Projekt laden méchten. Sobald Sie das Icon des Verzeichnisses sehen, klicken
Sie darauf, um die Bilder im rechten Bereich (Panel) zu sehen.

10



Benutzerhandbuch

Bestehende DxO Projekte durchsuchen

Selektieren Sie hierf¢gr das | deodreilddmimopeeek t dat enb a
Bereich des ADurchsuchen" Panel s). Das Panel zei

bisher entwickelten Projekte ( falls Sie DxO Optics Pro zum ersten Mal verwenden, ist diese

Liste nattrlich leer). Indem Sie auf eines der vorherigen Projekte klicken, werden die

Minitaturbilder des Projektes im rechten Bereich angezeigt. Mit einem Doppelklick wird das

komplette bisherige Projekt in das aktuelle Projekt geladen.

Auf gesicherte Projekte koénnen Sie auRerdem jederzeit iiber das MeniADat e i > Projekt

offnen” zugreifen.

Anmerkung: Wenn Sie lhre Originalbilder verschieben, nachdem Sie sie in einem DxO
Optics Pro Projekt verwendet haben, kann es passieren, dass DxO Optics Pro sie nicht mehr
finden kann.

Lightroom Kataloge durchsuchen

Um Lightroom Kataloge zu durchsuchen, die Sie auf Ihrer Festplatte gesichert haben, klicken
Sie auf das rechte der dr ei l cons i pdadbeAkdhoBer e
Lightroom Katalog" Icon. Dieses Panel zeigt Ihnen die Liste lhrer Lightroom Kataloge.

Anmerkung:

- Falls einige Ihrer Bilder in Lightroom von RAW nach JPEG konvertiert wurden, ist DxO
Optics Pro nicht in der Lage, optische Korrekturen in automatischen Modus auszufiihren.
- Falls Lightroom gerade gestartet ist, kann es sein, dass der Katalog, den Sie 6ffnen
maochten blockiert ist. Sie miissen Lightroom beenden um den Katalog freizugeben damit
DxO Optics Pro darauf zugreifen kann.

11
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Das rechte Panel i Bilder auswahlen

Das Auswahlen von Bildern ist recht einfach: Wenn Sie im linken Bereich, dem

Navigationspanel, einen Ordner ausgewahlt haben, werden im rechten Bereich die Bilder

des Ordners angezeigt. Wahlen Sie die Bilder aus, um sie in das untere Panel zu laden. Das

Auswahlen der Bilder ist denkbar einfach: Sie klicken es an (damit ist es markiert) und

ziehen es dann in den unteren Bereich, oder klic
hinzufiigen". Falls Sie mehrere Bilder gleichzeitig selektieren mdchten, klicken sie auf das

erste, dann halten Sie (fiir die nachfolgendenBi | der ) d i-BastédAggdiiBkCund

klicken auf das letzte Bild der Serie. Oder wéhlen Sie Bilder, die nicht nebeneinander liegen

aus, in dem Sie die Taste AStrg" gedr¢ckt halten
anklicken.

Anmerkung: Wenn Sie ein Bild in Ihr Projekt laden, bewegen oder kopieren Sie Ihr
Originalbild nicht. Das Originalbild verbleibt unverandert in seinem Originalverzeichnis und
wird nicht kopiert. In DxO Optics Pro bedeutet das Hinzufligen eines Bildes in ein Projekt
lediglich, dass eine Verknupfung (Alias, Link) zum eigentlichen Speicherort des Bildes auf
Ihrem Computer erzeugt wird und diese Verknupfung wird in Ihr Projekt genommen.

So kdnnen Sie sich Ihre Fotos genauer ansehen

Um die Bilder als Liste anzuzeigen, klicken Sie auf das erste der beiden Icons [EMlEE. um
Sie jedoch als Miniaturbilder zu sehen, klicken Sie auf das zweite der beiden. Dann wahlen

Sie ihre Grol3e per Schieberegler.

Um in den Genuss einer noch grof3eren Darstellung zu kommen, kénnen Sie ein

AVor schauffie Psf f nen. Dazu selektieren Sie entwedeil
und wahlen Ansicht > In Vorschaufenster anzeigen, oder das Kontextmeni (Rechtsklick auf
das Bild oder die Bilder) oder nutzen Sie einfac

Das Bild wird dann in einem unabhangigen Fenster angezeigt, welches beliebig in der GroRRe
verandert werden kann. Pfeile nach Links und Rechts dienen dazu, entweder die
Miniaturbilder im Panel darunter anzuzeigen, oder die Bilder die zu der Mehrfachauswahl
gehdren.

In diesem Fenster gibt es die selben Zoomwerkzeuge wie im Hauptfenster (siehe unten). Es
gi bt des weiteren den selben Button AZu Proj ekt
l&sst sich wie jedes normale Fenster schlieRen.

Jedes selektierte Bilde r h 2 | t ein APresetd von Korrekturen

DxO Optics Pro basiert auf einer der Grundideen, dass jedes Bild, das in das PROJEKT-

Fenster geladen wird, mit einem Avollst2andigen P
Preset" ist eine Liste von mdglichen Korrekturen, wobei bei jeder Korrektur aufgefiihrt ist, ob

sie aktiviert ist, oder nicht und wenn sie aktiviert ist, mit welchen Parametern. Zum Beispiel:
ABelichtungskorrektur" kann entweder deaktivier:t
ist,istdie Star k e der Kor r e k2" beispietswesesteht fliz-2 Relichtungssiufen.

Selbst wenn Sie gerade erst anfangen, mit DxO Optics Pro zu arbeiten, ist es wichtig die

Idee der Presets zu verstehen. Denn selbst wenn Sie das Programm im vollautomatischen

Modus (und dem Standardpreset) verwenden, ist es eben genau das Preset, das es lhnen

ermdglicht, sich nicht um alle einzelnen Korrekturen kiimmern zu mussen.
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Ein Preset auswéahlen, oder den Standard verwenden?

FX Zu Projekt hinzufigen mit Preset = DO Standard w2

DxC Standard w2
Preset "Dxc0 Standard v2" beschneide52

) . o . | copyright
Beschreibung : standard Verarbeitung mit siner Farbwiedsrgabe wis
ihre Kamera (Werkssinstellung fiir RAW). Entwicklung [l b=l 0 S 1= =8
beinhaltst DwQ Lighting und Rauschmindarung,
kombiniert mit optischen Komekturen, falls das  [[Rzielsela (eETgy
optische DwO-Modul installiet ist (Verzeichnung, -
Vignettierung, Chromatische Abberation, Lens Softness  |IRCUAGRSENTELG
und herausarbeiten feiner Details).

Meue Preset Datei

Empfehlung : gesignet fir fast alle Bilder, wenn Sie mit der _
Standardfarbwisdergabe Threr Kamera zufrieden sind - Neues Preset
sie liefert in der Regel etwas gesttigters Farben. Meues Preset 1

Typ: alobal. RAW - natural color

Rechts neben dem Bmifiigenhbefiddetsichrein Brppedovin Meni mit

einer Auswahl an Presets. Das Preset ADxO Standa
Sie also einfach auf den Button klicken, wird dieses Preset |hr Bild begleiten und all seine

Korrekturen steuern - sofern Sie nicht manuelle Korrekturen vornehmen méchten.

Selbstverstéandlich ist dies in einem spateren Stadium maoglich.

Das Preset ADxO Standard v2" kann als ein Set vo
werden, das einen Teil der Starken von DxO Optics Pro ausspielt (aber langst noch nicht

alle), um Bilder mit héchster optischer Qualitat, guter Sattigung und perfekten Korrekturen

von Belichtungsfehlern zu produzieren. (Mehr Informationen zu diesem Preset)

Wenn Sie eines der mitgelieferten Presets benutzen méchten, klicken Sie in die Liste (Mehr

Details zu den einzelnen Presets)

Ebenso ist es moglich, eigene Presets zu erstellen und diese zu speichern, sodass sie im

Drop-down Menu erscheinen und fur lhre neuen Bilder zur Verfliigung stehen.

Anmerkung: wenn Sie das Programm beenden, wird das letzte Preset gespeichert, das im

Drop-down Men¢ der I conleiste des R.Bginsithstens AAus w2
Start von DxO Optics Pro und Hinzufiigen von Bildern ist es automatisch wieder aktiv.

lconleiste des Registers AAusw2hlen"

Auswaht6/11[12] E ]79 ln o N ‘Q’Zu?fbjekt mit Preset: | DxO Standard v2

Die Iconleiste enthalt Werkzeuge um das Editieren zu erleichtern und die ausgewahlten
Bilder in das PROJEKT-Fenster mit dem ausgewahlten Preset zu laden.

Von links nach rechts:

b Die Anzeige der ausgewahlten Bilder zeigt Informationen Uber die ausgewéahlten Bilder.
Beispielsweise bedeutet , dass 5 Bilder aus einem Verzeichnis von 12

13
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Bildern ausgewahlt sind, von denen 11 im PROJEKT-Fenster erscheinen, da eins
ausgefiltert wurde. (Siehe unten).

b Diese beiden Icons lassen Sie zwischen der Anzeige als Miniaturbilder und der
Listendarstellung mit Details umschalten.

b Wenn Sie das nachste Icon anklicken , Offnet sich ein Menl, um die Bilder zu sortieren.
Das Menu enthélt eine Reihe von Sortierkriterien, die aktuelle Sortierung wird mit einem
kleinen Dreieck angezeigt.

b Wenn Sie dieses Icon anklicken lkfl 6ffnet sich ein Menl um die angezeigten Bilder zu
filtern.

b Per Schieberegler [ZEE===0 11 ksnnen Sie die GroRe der Miniaturbilder andern.
b Das letzte Werkzeug auf der rechten Seite ist dann das Preset-Meni: Weiter oben finden
Sie eine kurze Einfuhrung und hier eine detaillierte Beschreibung.

14
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Projektfenster

Das PROJEKT-Fenster (PROJEKT-Panel)

Das PROJEKT-Fenster befindet sich normalerweise im unteren Bereich des Bildschirms. Hier wurde
es abgekoppelt, sodass es als freies Fenster beliebig in der GréRe verandert werden kann.

Wozu dient das Projektfenster?

Das PROJEKT-Fenster befindet sich normalerweise im unteren Bereich lhres Bildschirms.

Es zeigt Miniaturbilder von allen Fotos, die zum Projekt gehéren. Dieses Fenster (Panel)

wird Sie bei allen Ihren Arbeitsschritten in DxO OpticsPro be gl ei t en: AAusw2hl en"
erstmals Bil der in diesen Bereich |l aden), ABear b
Selbstverstéandlich konnen Sie in jedem Schritt Bilder auch wieder aus dem Projekt

entfernen. Um weitere Bilder hinzuzufligen, missen Sie zwischendurch von lhrem aktuellen
Register jeweils zum Register AAusw2hlen" zurg¢¢ck

GroRe des PROJEKT-Fensters @ndern oder abkoppeln

Das PROJEKT-Fenster kann auf zwei Arten dargestellt werden: entweder als Teil des
allgemeinen DxO Optics Pro Fensters, oder als eigenstandiges Fenster. Im ersten Fall
(Standard) erscheint es als Panel im unteren Bereich des DxO Optics Pro Fensters. Es kann
in der GroRe geandert werden, indem Sie den Trennbalken (Separator) zwischen dem
unteren und den oberen Bereichen verschieben. Sie konnen das PROJEKT-Fenster
abkoppeln (zweiter Fall), um es als eigenstandiges Fenster z.B auf einem zweiten Monitor zu

nut zen, ziehen Sie einfach die Alconleiste" aus
machen ei nen Rechtsklick auf diese Il conleiste und
weitere MOPglichkeit k°nnen Sie i mFesteeny den Bef eh

abkoppeln" wahlen.

15
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Das PROJEKT-Fenster: Die Iconleiste

Die Iconleiste befindet sich ganz oben im PROJEKT-Fenster. Von Links nach Rechts enthalt
sie vier Kommandos, die sich auf das Projekt selbst beziehen und acht weitere, die sich auf
die individuellen Bilder beziehen.

Die projektbezogenen Kommandos

bDer Button APr Cm eelgttini emdmoseparatdn iFemstet Projektinformationen.
bDer Button AZur ¢ck z u efRéglichted iltnen, varibsrgehdmd e n "
zuriick zum ersten Schritt des Prozesses zu gehen um weitere Bilder in Ihr Projekt zu laden.

bDer Button E&dmuet einiUmtarneenid"mit mehr als zehn Sortierkriterien als
Auswahl.

bDer But t OffAeE @in Untermeénd mit sieben Filterkriterien als Auswahl.

Die auf Bilder bezogenen Kommandos

b Eine Anzeige firr die Anzahl der selektierten Bilder. Zum Beispiel bedeutet
, das 1 Bild selektiert ist in einer Liste von 11 Bildern.

bDer Button zur szigt In dimem Papumtearisteralia Eigenschaften des
selektierten Bildes.

bDi e zwei P btieren BIME heatfen men, das Bild nicht mit der richtigen
Orientierung anzuzeigen.

bDer Button f ¢r Mz’emgt ein ®uplikat InkéoQriginalibildes, auf das Sie
alternative Korrekturen anwenden kénnen, als diejenigen, die Sie bei lhrer ersten Auswahl

fur Ihr Bild angelegt haben%veitere Infos).

bDer Button fratfprmt dig akisgewlhtten Bilder aus dem Projekt (die
Originaldateien werden nicht geléscht).

bDer But ticken" Etartlet\den Prozess der Verarbeitung Ihrer Bilder.

b Mit diesem Schieberegler _Ilk('jnnen Sie die GroRRe andern, mit der die
Miniaturbilder im Projektfenster angezeigt werden.

b Diese Pfeilbuttons I“IM' sind nur in den Registerm ABear kL
sichtbar, in denen es eine Mehrfachauswahl gibt. Mit Innen kdnnen sie die Mehrfachauswahl

durchgehen, ohne zu deselektieren.

b Der EEButton dient zum Senden von Bildern an Flickr Bildergalerien (nur im Register
ABetrachten" verfg¢gbar).

b Der IButton dient zum Senden von Bildern an die Software Adobe Lightroom, sofern sie
auf | hrem Computer installiert ist (nur im Regis
b Und ein Button, mit dem Sie zum n&chsten Bearbeitungsschritt gelangen.

Bilder sortieren
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Das Sortieren von Bildern funktioniert im rechten Panel analog zum PROJEKT-Fenster. Die
Kriterien der Sortier-Reihenfolge wahlen Sie tber ein Dialogfeld, das Sie uber den Button
ASortierenfii erreichen.

Es stehen die folgenden Sortierkriterien zur Verfigung:

b Wie ausgewahlt - Reihenfolge, wie die Bilder in das Projekt geladen wurden

b Bilder im RAW-Format

b Entwickelte Bilder

b Nicht entwickelte Bilder

b Name i Dateiname in Alphanumerischer Reihenfolge

b Suffix i um die unterschiedlichen Bildtypen RAW, JPEG und TIFF zu unterscheiden

b DateigroRe 1 Grof3e der Datei in MB

b Datum i Anderungsdatum. Besonders nitzlich, wenn Sie schnell die neuesten Bilder eines
Ordners suchen.

b GroRe 1 Lange und Breite (Definition)

b Kamera i Kameraname

b Objektivi Objektivhame

b Wertung i Sternewertung (nur sichtbar, wenn diese Option in den Programmeinstellungen
aktiviert wurde).

b Status der Verarbeitung Fehler

b Status der Verarbeitung Erledigt

b Status der Verarbeitung Entwickeln

b Status der Verarbeitung Warten auf Verarbeitung

Bilder filtern

Das Filtern von Bildern funktioniert im rechten Panel analog zum PROJEKT-Fenster. Durch
das Filtern legen Sie fest, welche Miniaturbilder im PROJEKT-Fenster angezeigt werden.
Wenn Sie einen Eintrag aus dieser Liste deselektieren, werden Bilder mit dieser Eigenschaft
unsichtbar.

Anmerkung: Bilder, die nicht sichtbar sind, kénnen in den Schritten Bearbeiten oder
Entwickeln nicht selektiert werden.

Es stehen unter anderem die folgenden Filteroptionen zur Verfiigung:

AZeige alle RAW-Bilder i wenn diese Option aktiviert ist, werden im PROJEKT-Fenster alle
RAW-Bilder angezeigt. Falls nicht aktiv, sind sie nicht sichtbar.

AZeige alle RGB-Bilder 7 wenn diese Option aktiviert ist, werden im PROJEKT-Fenster
RGB-Bilder (typischerweise JPEGs und TIFFs) angezeigt. Falls nicht aktiv, sind sie nicht
sichtbar.

Tipp: Wenn Sie das Gefuihl haben, dass Optics Pro Ihre Bilder nicht erkennt und sie nicht
anzeigt, oder die Miniaturbilder nur kurz aufblinken, dann aber nicht angezeigt werden,
Uberprifen Sie die Einstellungen der Filter. Vielleicht sind Ihre Dateien (versehentlich)
deaktiviert.
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Im PROJEKT-Fenster: die Icons der Miniaturbilder

Uber die Icons der Miniaturbilder

Die Miniaturbilder im PROJEKT-Fenster kbnnen eine ganze Reihe von Icons enthalten, die
Sie Uber Details zu den jeweiligen Bildern informieren sollen. Da Sie in vielen Fallen gar nicht
immer alle Informationen bendtigen, kénnen Sie wéhlen, ob Sie die Icons zu (de)aktivieren
oder sie nur bei Mouse-over angezeigt werden. Fur jedes Icon hat DxO Optics Pro einen
Standardzustand festgelegt. Wenn Sie diesen Status andern méchten - mehr, weniger oder
andere Icons sehen mdchten - wechseln Sie dazu in das Meni Bearbeiten >
Programmeinstellungen > Register Ansicht. Im unteren Teil dieses Fensters, der mit

A P R OJ B&rdich" Uberschrieben ist, kdnnen Sie den Status fiir jedes Icon wéhlen. Um
Ihnen bei der Auswahl zu helfen, geben wir lhnen hier Informationen zu jedem Icon, seine
Bedeutung und seine unterschiedlichen Auspragungen.

o [ _MG_5860.CR2 (Temp 5000K) ™

Ein Miniaturbild im PROJEKT-Fenster, bei dem viele Icons aktiviert wurden. Im Uhrzeigersinn links

oben beginnend: Papierkorb, Entwicklungsstatus- und Modulstatus-l ¢ o n , gel be Ampel fer
enschieden”, das Icon zum Drehen nach rechts, der Dateiname, samt Suffix und Icon fur virtuelle

Kopie und das Icon um nach links zu drehen. Schliel3lich noch die Sterne fur das Ranking des Bildes

(hier 3) und das Icon fur Stapel..

Icons zum Verarbeitungsstatus

(Diese Icons werden als Standard angezeigt)
i E3 Bild wartet auf Entwickeln

i [ Bild wurde bereits entwickelt
i [l Beim Entwickeln ist ein Fehler aufgetreten
i M Bild soll nicht entwickelt werden

i B Bild kann nicht verarbeitet werden. Entweder wurde das Bild bereits mit DxO Optics
Pro korrigiert (die Software kann ein Bild, dass sie selbst erzeugt hat, nicht nochmals
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verarbeiten), oder das Bildformat nicht unterstitzt ist (z.B. wird das DNG-Format von DxO
Optics Pro nicht als Eingabedatei verarbeitet ).

Dateiname

Der Dateiname wird standardmaRig angezeigt und zwar in der typischen Form

ABil dname. Extension", wobei der Bil dname der Nan

haben, oder der von der Kamera automatisch geschrieben wurde). Extention ist entweder
das Standardsuffix fur die verschiedenen Bildtypen (JPEG, TIFF, RAW, ...) oder ein
proprietares Suffix wie CR2 fur Canon RAW-Daten.

Wenn Sie eine virtuelle Kopie angelegt haben um eine alternative Version des Bildes zu
haben, wird der Dateinamen durch ein weiteres Suffix erganzt. Das kénnte beispielsweise so
aussehen: Aimg7.cr2 (schwach)o, fAimg7.cr 2
Suffix ist nicht Bestandteil des offiziellen Windows-Dateinamens und erscheint in Klammern

0.

Icons zum Status der Module:

(Diese Icons werden als Standard angezeigt)
i @ optisches DxO-Modul steht fiir dieses Bild zur Verfigung und kann verwendet werden

i B firr dieses Bild steht kein optisches DxO-Modul zur Verfigung

i optisches DxO-Modul ist fur dieses Bild noch nicht installiert, steht aber zum Download
bereit

i Bl stent fur eine Mehrdeutigkeit bei den optischen DxO-Modulen. Normalerweise bedeutet
dies, dass die Software aus den EXIF-Daten nicht herausfinden konnte, mit welcher Kamera-
Objektiv-Kombination gearbeitet wurde. Manchmal sind die Informationen von zwei
unterschiedlichen Herstellern sehr ahnlich (z.B. zwei Zooms 12-24 mm f/4 unterschiedlicher
Hersteller) in diesem Fall klicken Sie auf das Icon, damit sich eine Dialogbox 6ffnet, in der
Sie die Mehrdeutigkeit auflésen kénnen.

Icons fur Orientierung:

Diese beiden Icons und erscheinen standardmafiig nur, wenn Sie mit der Maus uber
das Miniaturbild fahren. Mit ihnen kénnen Sie das Bild drehen.

Icon des Papierkorbs:

Dieses Icon dient zum Entfernen von Bildern aus dem Projekt. StandardmaRig erscheint
es nur, wenn Sie mit der Maus Uber das Miniaturbild fahren. Da DxO Optics Pro nicht die
Originalbilder selbst verandert, hat dieses Icon keinerlei Auswirkung auf das Originalbild,
sondern nur auf die Verknipfungen zu den Bildern.

Icon fir virtuelle Kopien:

20
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Als Standard erscheint dieses Icon @ nur, wenn Sie mit der Maus Uber das Miniaturbild

fahren und zeigt an, dass es sich in diesem Fall um eine virtuelle Kopie handelt. Wie gesagt

handelt es sich bei der virtuellen Kopie um die Kopie eines Bildes, das in der Regel zum

Testen von verschiedenen Verarbeitungseinstellungen genutzt wird. Zum Beispiel konnte ein

Bild AWal d".cr2 hei Cen temddsBilessauspiébierert en dr ei Var i
AWal d. cr2(basis)", AWald.cr2(+Kontrast", AWald. c
Erhohung des Kontrastes zu beurteilen. In diesem Fall wirden alle drei Bilder, da sie virtuelle

Kopien sind, das entsprechende Icon zeigen. (Mehr_ber virtuelle Kopien)

Icon fur Stapel

Als Standard erscheint dieses Icon B nur, wenn Sie mit der Maus Uber das Miniaturbild

fahren und zeigt an, dass es sich in diesem Fall nicht um ein einzelnes Bild, sondern

eigentlich um einen Bildstapel handelt. Das bede
weitere Bilder befinden, die Sie zuvor fir diesen Stapel ausgewahlt haben. Alle Bilder im

Stapel werden mit den selben Einstellungen verarbeitet und werden durch ein einziges

Miniaturbild - den A Ma s t reprasentiert, damit Inr Bildschirm tbersichtlicher dargestellt

wi r d. BideiireSiapel ghuppieren”)

Icon fiir fehlende Informationen

Dieses Icon I wird als Standard nicht angezeigt. Es weist darauf hin, dass die Kamera die

Brennweite und /oder die Entfernungseinstellung nicht eindeutig in die EXIF-Daten des

Bildes geschrieben hat. Diese fehlenden Informationen kdnnen die Prazision der

automatischen Korrekturen leicht beeintrachtigen. In diesem Fall kbnnen Uber ein oder zwei

Unterpaletten (je nachdem ob ein oder zwei Parameter fehlen oder nicht eindeutig sind) in

der Geometrie-Pal ett e i m Regi st er ABe aell @ingégebennwerded.i e Par a
Als Standard von DxO Optics Pro ist in diesen Unterpaletten die Entfernungseinstellung auf

unendlich gesetzt und als Brennweite wird der Wert benutzt, der sich in der EXIF befindet.

Wenn Sie aber Uiber genauere Informationen zur Entstehung Ihrer Aufnehmen verfiigen,

sollten Sie diese in den entsprechenden Unterpaletten eingeben. (Mehr Uber dieses Thema)

Sterne Icons zur Wertung

Dieses Icon INEEEE wird als Standard nicht angezeigt. Sie konnen lhre Bilder mit null bis
funf Sternen bewerten (Ranking).

Das Ampel Icon

Dieses Icon EII wird als Standard nicht angezeigt. Es wird benutzt um zu signalisieren,
welche Bilder entwickelt werden sollen (griin), nicht verarbeitet werden wollen (rot), oder
wenn noch keine Entscheidung getroffen wurde fiir die Verarbeitung (gelb) - letzteres ist der
Standardwert, wenn ein Bild in ein Projekt geladen wird. Beim Entwickeln werden sowohl die
Bilder mit griner, wie auch mit gelber Ampel verarbeitet, wohingegen die Bilder mit roter
Ampel unbertcksichtigt bleiben.
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Bilder in Stapel gruppieren

Uber Stapel

EinenABi | dstapel "™ nutzt man, um Bil der in Gruppen
bessere Ubersicht im PROJEKT-Fenster, aber Sie konnen auf diesem Weg Einstellungen

auf eine ganze Gruppe von Bildern anwenden. In diesem Sinn ist ein Stapel mit einer

permanenten Mehrfachauswahl zu vergleichen. Sie sollten immer dann in Erwagung ziehen

Stapel zu bilden, wenn Sie die selben Verarbeitungsparameter benétigen. Ein typischer Fall

sind eine Bildserie, die unter der gleichen Lichtsituation aufgenommen wurde.

Ein Stapel hat i Bid)das dea Stapel eprisentied. Arthand dieses Bilds
korrigiert man bditen" dBreggnzes tzesammanBeklappten Stapel. Falls das
Stapeln von Bildern in den AProgrammeinstellunge
Stapeln gruppiert haben, wird das entsprechende Icon B auf dem ersten (Master-) Bild des

Stapels angezeigt.

S H MG 6763.CR2 O
Von den zwei Miniaturbildern in diesem PROJEKT-Fenster handelt es sie um ein normales
Miniaturbild und das a n-Bildeines StapeisrEk zeigt das $con eides Stapflda st er "
direkt unter dem Papierkorb.

Stapel erzeugen und verwalten.

Als Standard ist das Bilden von Stapeln deaktiviert. Das heil3t als erstes aktivieren Sie diese

Funktion im folgenden Meni:

Bearbeiten > Programmeinste
I

B ungen -Begchster AAnNns
AOption zum Stapeln von Bi rn

1
de aktivieren"

Nun kdnnen Sie Ihren ersten Stapel erstellen, indem Sie mehrere Bilder markieren. Sobald

alle gewiinschten Bilder selektiert sind, erzeugen Sie daraus einen Stapel, indem Sie auf

eines der Bilder einen Rechtsklick machen und aus dem Kontextmenii wahlen Sie ASt apel n >
Bilder stapeln". Alternativ k°nnen Sie im Meng¢g A
Al l e Bilder, die zum Stapel g e h-Bild"edas mitdams ¢ hwi nden
Icon fur Stapel versehen wird : B

Wenn Sie weitere Bilder in den Stapel aufnehmen mdéchten, selektieren Sie die Bilder,

machen einen Rechtsklick darauf und w2hlen im Ko
hinzufigen". Umgekehrt, wenn Sie Bilder aus dem Stapel herausnehmen méchten, erreichen

Sie dies ¢ber e itapethr auR Stapal ensfeknier” erreichédnSUm den Stapel

kompl ett aufzul°sen, gehen Sie auf AStapeln > St
Um herauszufinden, welche Bilder in einem Stapel enthalten sind, klicken Sie auf das Icon

des Stapels oder per Rechtsklick gehen SieaufASt apel n > Stapel auskl appe
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Bilder nebeneinander dargestellt zu sehen.

Stapel zusammenfassen" um wieder einzuklappen, oder Sie klicken einfach auf das Icon des
Stapels. Alternativ und sehr effektiv konnen Sie den Inhalt eines Stapels anschauen
und/oder den Master &ndern, indem Sie mit dem Mausrad tber das Miniaturbild scrollen.
Sobald Sie die Maus vom Miniaturbild wegbewegen, wird das zuletzt sichtbare Miniaturbild
zum neuen AMaster" des Stapels.
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Schritt 2 Register Bearbeiten

Das Register Bearbeiten

lhre Sicherheitsnetze

In der Struktur von 4 Teilen fir DxO Optics Pro (1. Auswahlen, 2. Bearbeiten, 3. Entwickeln,

4. Betrachten) ist das Register Bearbeiten der zweite Schritt und mit Abstand der

umfangsreichste. Mit Hinblick auf diese Komplexitat sollten wir vielleicht damit beginnen, Sie
direkt auf | hre ASicherheitsnetzefi auf merksam

1 Das Register Bearbeiten wird optional genutzt. Sie kdnnen direkt von Schritt 1
(Register Auswahlen) zu Schritt 3 (Register Entwickeln) Gibergehen. Daraus wird
alleinig folgen, dass automatische Einstellungen auf Ihre Bilder angewendet werden,
und zwar diejenigen, die in dem Preset enthalten sind, das selektiert war, als Sie ihre
Bilder in das Projekt geladen haben. In dem meisten Fallen werden Sie mit dem

Preset ADXxO Standard v2fi sehr zufrieden sei

T Um das Erlernen der Software fur Sie zu vereinfachen, haben wir drei
Arbeitsumgebungen (AArbeitsbereichen) f¢r

Umfang.
9 Der einfachste und schlichteste ist der Stan
Erste Schrittein. Wir empfehlen vorla@ufig di

genug fuhlen, in einer umfangreicheren Arbeitsumgebung zu arbeiten.

1 Egal, welche Korrekturen Sie auf lhre Bilder anwenden, die Originale bleiben immer
unverandert. Jedes entwickelte Bild ist eine neue Kopie des Originals und léscht
dieses nicht. Schlimmstenfalls verlieren Sie also etwas Zeit, aber Sie werden niemals
Ihre Originalbilder verlieren!

{1 Beiden meisten Einstellungen kdnnen Sie zu den automatischen Settings
zur ¢ckgehen, i ndem Si e entwedm,cajerﬁasde
Standardpreset ADxO Standard v2@d auf |
ihren automatischen Modus zurtickversetzen.

n
hr

Das Register Bearbeiten entdecken

Der Bildschirm, den Sie sehen, wenn Sie das Register Bearbeiten zum ersten Mal 6ffnen, ist
recht komplex und wir glauben, dass es fur Sie besonders wichtig ist, sich in dieser
Arbeitsumgebung zurechtzufinden. Sobald Sie es beherrschen, sich durch Paletten und
Unterpaletten zu mandvrieren und die wichtigsten Werkzeuge aus der Iconleiste zu nutzen,
werden Sie sich sicherer fihlen. Deshalb raten wir Ihren, den ersten Teil in Ruhe zu lesen

und alle Elemente, die sich gegenwartig auf dem Bildschirm befinden, auszuprobieren.

Gl eichfalls rat en Bewegen/IZbomd n z beddclen, Badieses t e A
Basiswerkzeug es Ihnen ermdglichen wird, Ihr Bild mit einer grof3en Vergréf3erung zu
untersuchen.

Den Rest des Registers Bearbeiten, besonders die Korrekturen selbst, kbénnen Sie

schrittweise, strukturi erkindeeder Awi e es gerade
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lhren Arbeitsbereich verwalten

Uber lhren Arbeitsbereich

Datei Bearbeiten Projekt Ansicht Bild Optische DxO-Module Hilfe

B Auswihien ) - Bearbeiten > & Entwickein ) ¥® Betrachten Paletten ~ | | DxO - Erste Schritte

BILD nmEloE| » W= o+ Ak M ERENEDE

WERKZEUGE =- . SETTINGS
v Werkzeuge - > = = B » ¢ Belichtungskorrektur
wes IEel”

BEWEGEN/ZOOM

v Farbfehler

Y Zum nichsten Schritt &% Entwickeln

£ 1DSC 4992 no.. ™ £  MGO25JPG & © MG1505PG O

Die zwei Panels des Registers Bearbeiten. Unten das PROJEKT-Panel (Projektfenster), das die
Miniaturbilder enthalt, die verarbeitet werden sollen. Im oberen Bereich das BILD-Panel, das immer
ein Bild aus der Auswahl unten zeigt. Im Register Bearbeiten kénnen Sie die Korrekturen fiir jedes Bild
genau anpassen. In der linken Spalte sehen wir die Werkzeuge zur Visualisierung, in der rechten
befinden sich diverse Paletten, die zu den jeweiligen Korrekturen gehoéren. In der Mitte wird die
Korrektur des Bildes simuliert.

Zwei Panels auf Ihrem Bildschirm

Das Register Bearbeiten teilt sich in zwei Panels (Bereiche) auf. Das untere ist das
PROJEKT-Fenster (PROJEKT-Panel), in das Sie im ersten Schritt Ihre Bilder fir Ihre Arbeit
geladen haben. Das andere, im oberen Bereich des Monitors, ist das BILD-Panel. Es dient
dazu, jeweils ein Bild Ihres PROJEKT-Fensters mit seinen detaillierten Merkmalen
anzuzeigen, damit Sie die Feinabstimmung der Korrekturen vornehmen kénnen, falls dies
gewunscht sein sollte.

Denken Sie daran: auch wenn lhnen interessante Moglichkeiten fir Feinabstimmungen offen
stehen, ist das Register Bearbeiten vollkommen optional. Sie kénnen jederzeit direkt von
Register Auswéahlen zum Register Entwickeln weitergehen und alle Korrekturen basieren auf
dem Preset, das automatisch lhren Bildern zugeordnet wurde, als sie in das Projekt geladen
wurden.

Wozu werden die jeweiligen Panels benutzt?

Die Interaktion zwischen den beiden Panels funktioniert folgendermafien: wenn Sie das
Register Bearbeiten 6ffnen, wird automatisch ein Bild aus dem PROJEKT-Fenster angezeigt:
entweder das ausgewahlite Bild i falls eines ausgewahlt wurde, oder das Erste der Reihe
(falls keines selektiert wurde). Sie kénnen mit dem Bild arbeiten, bis Sie mit den Korrekturen
zufrieden sind, die das Bild bendtigt. Dann klicken Sie auf ein anderes Bild, das nun im BILD-
Panel angezeigt wird, etc.

Anmerkung: die beiden Bereiche (BILD-Panel und PROJEKT-Fenster) kbénnen jederzeit in
Ihrer Grol3e verandert werden, indem Sie den Trennbalken (an den drei Punkten zu
erkennen) zwischen ihnen verschieben.
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Die unterschiedlichen Teile des BILD-Panels

Das BILD-Panel unterteilt sich in drei Teile:

- Ganz oben im befindet si
m oE] » WRFh 7% HAE. —tt| ¢S 11[0] A [ [reses ~

Diese Leiste bezieht sich hauptséchlich auf die Anzeige lhrer Bilder. Hier kbnnen Sie mehr
Uber die Iconleiste und Ihre Werkzeuge erfahren.

-Unten |links befinden sich eine Reihe von APal et
die Bewegen / Zom-Palette. Letztere wird benutzt, um Bilder zu prifen und zu analysieren,

wahrend die Werkzeuge-Palette Verknipfungen zu den Werkzeugen der Korrekturpaletten

enthéalt. Hier kdnnen Sie mehr tber die Korrekturpaletten nachlesen und hier gibt es weitere

Informationen Uber die Paletten zur Bildanalyse.

-Unten rechts gibt es weitere Paletten wie z.B

AVerzeichnunght. Dies sind die Kor rHe&konmenSel et t en
mehr Uber diese Paletten im Allgemeinen erfahren und hier fiir die einzelnen
Korrekturpaletten.

- In der unteren Mitte befindet sich das Bild, an dem Sie im Moment arbeiten. Die beiden
Stadien des Bildes (korrigiertes Bild / Referenzbild) werden entweder nebeneinander oder
jeweils alternativ angezeigt. Hier lesen Sie mehr Uber das Bild in der Mitte.

Grundlagen des Arbeitsbereichs

Einige Teile der Standard-Arbeitsbereiche kénnen nicht verandert werden. Das sind die

obere Iconleiste und der untere Bereich in der Mitte zur Anzeige des Bildes.

Hingegen kénnen Sie die Art und Weise, wie die Paletten angezeigt werden &ndern und

Ihren Bedlirfnissen anpassen. Sie kdnnen nicht nur wahlen, welche Paletten angezeigt

werden oder nicht, sondern Sie legen auch fest, in welchem Bereich des Bildschirms sie sich

befinden (Rechts oder Links). So kdnnen Sie Ihre eigenen Arbeitsbereiche

zusammenstellen, die nur die Korrekturen zeigen, die Sie benétigen und die anderen
ausschlieCen. Der Standard Arbeitsbereich in DxC
sind zwei weitere, umfangreichere hinterlegt i oder Sie wéhlen einen eigenen.(Mehr tber

Arbeitsbereiche)
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Iconleiste

m [ e]E]] » W 7 ERES — || ¢ 311 @#]||[Preses >

Links i Rechts: die drei Anzeige-lcons, zwei Icons flr Informationen und Gitter, die drei
Zeigewerkzeuge (Standard, Hand, Lupe), vier Zoom-Anweisungen, optional die sieben Icons aus der
Werkzeugpalette und das Drop-down Meni fiir Presets.

Die Iconleiste befindet sich ganz oben im BILD-Panel. Sie ist eine feste Komponente lhres
Arbeitsbereichs: egal welchen Arbeitsbereich Sie gewahlt haben, sie ist immer integrierter
Teil davon. Von links nach rechts enthalt sie die folgenden Gruppen von Icons:

bDiedreiAnzeige—Icons!. Das AEinzelbildA lcon (links) z
als ware es korrigiert. Ein Klick auf dieses Bild (oder die Tastenkombination Strg + D) lasst

Sie zwischen dem korrigierten Bild und dem Referenzbild umschalten. Die Anzeige
ANebeneinanderid (Mitte) zeigt Referenzbild und k
Drop-down Menu (auf der rechten Seite) legen Sie fest, welches Bild das Referenzbild sein

soll. In der Regel wird es das Originalbild sein. Aber wenn Sie virtuelle Kopien erzeugt

haben, kénnen Sie auch eine dieser Kopien als Referenzbild nutzen i vorausgesetzt, die

virtuelle Kopie wurde bereits entwickelt. In diesem Fall werden die virtuellen Kopien

zusammen mit dem Referenzbild im Drop-down Menl angezeigt. Indem Sie mit einer

virtuellen Kopie vergleichen, kdnnen Sie verschiedene Sets an Korrektureinstellungen

miteinander vergleichen, statt je ein Set an Korrekturen im Vergleich zum Original.

b Das Information-lcon (& zeigt oder verbirgt zwei halbtransparente Bildtexte:

Avor der KorrekturfA / AVorschau der Korrektu
AZoomfaktoren unter 75%...AR soll Sie daran e
mindestens dieser VergrolRerung angezeigt und angewendet werden konnen. Das Gitter-

Icon &8 zeigt oder verbirgt ein Overlay-Gitter ber dem Bild. Es ist besonders nutzlich um die
Verzeichnung und die Perspektive zu korrigieren.

b DasnormaIeZeigewerkzeugu, wird zusammen mit dem Modus AEi
benutzt, um zwischen dem korrigierten Bild und dem Referenzbild umzuschalten, indem man
einfach auf das Bild klickt, oder den Mausbutton wieder loslésst (die Tastenkombination Strg

+ D hat den selben Effekt ) . Das Handwerkzeug £J kann benutzt werden, um den
sichtbaren Bereich des Bildes zu bewegen. Wenn Sie hiermit auf das Bild klicken, kénnen

[~

Sie mit der Lupe & das Bild bis zu 1600% vergrofRern.

b Mit dem Zoom-Schieberegler kénnen Sie die

Anzeige | hres Bildes zwischen 2% undl a608& skal.
werden so eingesetzt: (1) um die das Bild auf Fenstergréf3e anzupassen und (2) um eine

100% Anzeige (1:1), also die tatsachliche Gré3e zu wahlen. Das Drop-down Meni wird

benutzt, um auf schnellem Weg typische Gréf3en fir die Anzeige auszuwéhlen (6 Stufen

zwischen 25% und 400%), oder einen eigenen Skalierungsfaktor einzugeben. Schlie3lich

konnen Sie mit dem Schieberegler (2% bis 1600%) schnell ein- und auszoomen.

Tipp: Falls Ihre Maus Uber ein Scrollrad verfligen sollte, ist dies der schnellste Weg, das Bild
ein- oder auszuzoomen.
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Paletten und Arbeitsbereiche verwalten

Paletten benutzen und bewegen

Paletten sind eine Zusammenstellung von Kommandos, die einen gemeinsamen Zweck

haben. So befinden sich beispielsweise alle Kommandos beziiglich der Farbkorrektur in der

gleichnamigen Palette Farbe. Manchmal sind diese Kommandos in Unterpaletten gruppiert.

I n der Palette AFar bef z uhmeinBUnierpateiteeMibrahcy, etc.der Wei C

Die Titelleisten der Paletten sind hellgrau und Ihr Name weil3 dargestellt. Wenn Sie auf diese
Leisten klicken, wird der Inhalt der Palette aus- und eingeklappt. Wenn die Palette
Unterpaletten enthalt, werden diese aus- und eingeklappt, indem man auf das Dreieck-
Symbol in ihrer Titelleiste klickt.

Die Paletten sind normalerweise auf der rechten Seite (Korrekturpaletten) und linken Seite
(Paletten zur Bildanalyse) angedockt. Aber sie kbnnen beliebig Gber den Monitor bewegt
werden, indem Sie die jeweilige Titelleiste an die gewlinschte Stelle ziehen. Um Sie zu
schlief3en, klicken Sie auf das Kreuz auf der rechten Seite der Leiste. Sie kdnnen eine
Palette auch bewegen, indem Sie das Drop-down Menu in der Palettenleiste nutzen. In
diesem Meni kénnen Sie (1) die Palette aus- und einklappen, (2) rechts oder links
andocken, (3) abkoppeln und frei Gber den Monitor verschieben (4) oder sie verbergen
(schlie3en).

Alle Paletten kdnnen auf einer Seite des Bildschirms angedockt werden. Das lasst mehr

Raum fir ein groRReres Bild in der Mitte, birgt aber die Gefahr, dass der Stapel an Paletten

unubersichtlich wird. Um noch mehr Platz fur das Bild zu gewinnen, kénnen Sie im Drop-

down Men¢ APaletten" samtl i cdn8efeBlanzegert/en mit dem
verbergen (Tastaturkirzel F9).

Die mitgelieferten Arbeitsbereiche benutzen

Datei Bearbeiten Projekt Ansicht Bild Optische DxO-Module Hilfe

> &% Entwickeln > F% Betrachten Paletten ~ | | DxO - Erste Schritte

[0 D EEENEDE
WERKZEUGE X - : SETTINGS
v Werkzeuge v Belichtungskorrektur
tfSIe” + DxO lighting - HDR
 Vignettierur
BEWEGEN/ZOOM = =
v DxO Lens Softness

Unscharfmaskierung

»
>
>
» + Verzeichnung
»
»
»

 Farbfehler

) 1DSC 4992 no.. ™ £ MGO25JPG & $ _MG.1505JPG

Der einfachste der drei mitgelieferten Arbeitsbereiche: DxO Erste Schritte
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Wenn Sie DxO Optics Pro zum ersten Mal 6ffnen, wird nur eine Untermenge der mdglichen
Paletten und Unterpaletten auf dem Bildschirm angezeigt. Zum Beispiel werden weder die
Histogramm-Palette, noch die Palette mit der Tonwertkurve anzeigt i beide benétigen ein
gewisses Mal3 an Erfahrung. Die Korrektur DxO Lighting hingegen, die den Kontrast eines
jeden Bildes radikal verbessert, wird angezeigt. Genauso sind die Korrekturen der
Verzeichnung sichtbar, denn gebogene Linien sind in digitalen Bildern ein sehr auffalliger
Fehler.

Die Zusammenstellung der angezeigten Paletten, Unterpaletten und Werkzeuge stellen den
AArbeitsbereichid dar . Dr ei di eser Arbeitsbereich
mitgeliefert: der Arbeitsbereich Erste Schritte (den Sie als Neuling nutzen), der
Arbeitsbereich AKur zgef asfergeschrittend Andiender. Nledreg i t sber e
Arbeitsbereiche kénnen lber das Drop-down Ment ganz rechts in der oberen Leiste des

Hauptfensters ausgewahlt werden. Sie kénnen wie folgt charakterisiert werden:

bDer Arbeitsbereich AErste Schritteid beinhaltet
oder Unterpaletten, die lhnen ermdéglichen herauszufinden, wie leistungsfahig die DxO

Software ist. ALens Softnessid, ARauseratenfi und AL
leistungsstarke Werkzeuge, dass Sie sie mit lhren Bildern in Aktion sehen miissen um

beurteilen zu kénnen, wie effektiv sie sind. Denken Sie aber bitte daran, dass der Effekt

einiger dieser Korrekturen (ARauscméberfi75% ALens So
sichtbar sind.

bDer Arbeitsbereich AKurzgefasWehtfi¢gchirnh. SAeEl en d
Korrekturen sind nun in Paletten und Unterpaletten gruppiert. Die sehr nitzliche Palette

AHi st ogrammii und | hre Werkzeuge um beschnittene
k°nnen, wird nun angezeigt. Und sogar kompl exe E
Mdoglichkeit, einen Farbraum in einen anderen zu @ndern (als ob Sie mit einer anderen

Kamera oder Film arbeiten wirden) sind nun verfugbar.

bDer Arbeitsbehriitcthe A oAnwyerscer i erl aubt | hnen d
all unserer Algorithmen und Forschung zu nutzen. Dutzende von Korrekturen und

Werkzeugen stehen Ihnen nun zur Verfugung. Der Rest ist Ihrer eigenen Kreativitat und

Erfahrung als Fotograf Uberlassen.

Anmer kung: Mit den Arbeitsbereichen AKurzgefasst
Sie lhr optionales Modul DxO FilmPack nutzen, mit dem Sie die Farbwiedergabe vieler
berihmter Farb- und Schwarzweil3filme simulieren kénnen.

Eigene Paletten erstellen (fortgeschritten)

MEINE_PALETTE_HAMNDBUCH

b |+ DxD lighting - HDR

> Unscharfmaskierung

»

Wenn Sie sich in DxO Optics Pro bereits etwas zurechtfinden, werden Sie feststellen, dass

Sie die eine oder andere Korrekturpalette haufiger verwenden, als andere - genauso bei

Unterpaletten. Dann ist vielleicht der Zeitpunkt gekommen, sich eine eigene Palette
zusammenzustell en. Dazu verwenden Sie die Option
Paletten Drop-down Meni. Dieser Palette konnen Sie einen Namen geben, sagen wir zum
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Beispiel APeters Pal et tDedkzusaBinen mivdemamdererun i m Pal et
Paletten angezeigt. In diesem Stadium ist sie leer. Um sie zu fiillen ziehen Sie beliebige

Unterpaletten in APeters Palettefn. Sie werden da
konnen sie alle nicht mehr benétigten Standardpale t t en schl i eCen und behal't
Pal ettehf, die alle von ihnen ausgewd®hiten Korrek

Einen eigenen Arbeitsbereich erstellen (fortgeschritten)

B8 Arbeitsbereich sichern IR i
MName | Mein_Arbeitsbereich_Handbuch

Sichern Abbrechen

DxO Optics Pro bietet lhnen die Mdglichkeit, Ihre bevorzugte Arbeitsumgebung (oder auch
mehrere) als Arbeitsbereich(e) zu sichern.

Um einen Arbeitsbereich zu sichern:

- entscheiden Sie, welche Paletten Sie benétigen und diese Anzeigen. Die Paletten, die Sie
nicht bendtigen, werden verborgen.

- haben Sie die Option, Anwenderpaletten zu erstellen, wenn Sie ihre Auswahl der
Unterpaletten verfeinern méchten

- den Arbeitsbereich schlief3lich sichern. Den Befehl dazu finden Sie in dem Drop-down
Menu oben rechts im Hauptfenster. Sie konnen dem Arbeitsbereich einen beliebigen Namen
geben, der sie vielleicht an seiheamdi3wvdaktemniinoe
ANeutr al ePatkathime s A é
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Paletten zur Bildanalyse

Bewegen / Zoom Palette

BEWEGEN/ZOOM

+ 1 47% HERn

Links-Rec ht s: AF elnos;ticenrfiy T00% Brbp-down Menu mit haufig verwendeten
Zoomfaktoren, Schieberegler um Uber den ganzen Zoombereich ein- und auszuzoomen.

Die Bewegen / Zoom Palette enthalt die selben Befehl, wie auch in der Iconleiste und hat
eine zuséatzliche Funktion:

- Bewegen i Ein griner Rahmen auf dem Miniaturbild reprasentiert den Bildausschnitt, der
gerade im BILD-Fenster sichtbar ist. Indem Sie die Box bewegen, kdnnen Sie den Ausschilt
der Vorschau andern.

Die restlichen Funktionen sind gleich:

-Mi't dem |l con AEinpassenfi k°nnen Sie |Ihr Bild so
angezeigt wird.
-Das Al1: 1" Ilcon stellt das Bild bei 100% Gr°Ce d

Darstellung fir viele Korrekturen in DxO Optics Pro unerlasslich ist.

- Das Drop-down Menu wird genutzt, um schnell typische Vergré3erungen wahlen zu
kénnen, es stehen zwischen 25% und 400% 5 Stufen zur Wahl, oder Sie geben einen
beliebigen Skalierungsfaktor ein.

- Mit dem Schieberegler (Anzeige zwischen 2% und 1600%) wird IThnen ermdglicht sehr
schnell ein- und aus zu zoomen.

Tipp: wenn Sie Uber eine Maus mit Scrollrad verfligen, ist dies der schnellste Weg um ein-
und auszuzoomen .
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Histogramm Palette

HISTOGRAMM

= s I r: 137, G: 146, B: 155

Das Histogramm zeigt Farbe fir Farbe, wie viele Pixel fur jeden Helligkeitswert vorhanden sind.
AuRerdem wird der exakte Farbwert unter dem Cursor angezeigt. (hier: Rot 137, Griin 146, Blaul55)
auf einer Skala von 0 bis 255. Links unten gibt es zwei Buttons um in Falschfarbendarstellung zu
sehen, ob Bildebereiche Ageclipptfi werden.

Uber das Histogramm

Das Histogramm ist ein Diagramm, das die Anzahl Pixel fiir jeden Tonwert anzeigt.

Je hoher eine vertikale Linie ist, desto mehr Pixel im Bild haben diesen Wert. Wenn die

hochsten Werte sich eher im linken Bereich befinden, handelt es sich um ein eher dichtes

ALow Keyfn Bild. Wenn sie sich hingegen auf der r
AHi gh Keyf Bild. Wenn vdleichmagig iibér ille Helligkeitswerien i en r el a
verteilt sind, ist das Bild schdon ausgewogen.

Das DxO Histogramm kann die Helligkeitswerte fiir alle Farbkanale zusammen anzeigen,

oder fur die einzelnen Kandle (rot, gruin, blau) getrennt.

Anmerkung: wenn Sie mit der Maus Uber das Bild fahren, erhalten Sie in der Histogramm-
Palette mehr Informationen tber den Bereich, der sich unter lhrem Mauszeiger befindet. Die
Farbe dieser Stelle wird auf ein Farbfeld vergréRert dargestellt und dessen Werte in den
einzelnen Farbkanalen Rot, Griin und Blau (z.B. R 119, G45, B 210) unterhalb der
Histogramm-Grafik angezeigt.

So erkennt man AClippingf?

Wenn ein Helligkeitswert unter den Schwarzpunkt, oder tiber den Weil3punkt hinaus geht,

wird pures Schwarz bzw. Weil3 erzwungen. Pixel, die sich in dieser Situation befinden, oder

kurz davor sind, bezeichnet man als Abeschnitten
Wichtigkeit, diese Situation zu vermeiden, um sowohl in den Schatten als auch den Lichtern

ein Maximum an Detailzeichnung zu erhalten. Zu diesem Zweck bietet die Histogramm-

Palette direkt unter dem Diagramm zwei Werkzeuge zur Visualisierung.

Indem Sie auf eines dieser Icons klicken m werden die Spitzlichter markiert angezeigt, die
beschnitten werden, oder nahe dran sind. Wenn alle drei Farbkanale Ihr Maximum erreicht
haben, werden die entsprechenden geklippten weil3en Bereiche schwarz markiert angezeigt,
wenn in einem der Farbkandle noch Information vorhanden ist, wird der betreffende Bereich
in den anderen Falschfarben dargestellt. Fir weitere Informationen kénnen Sie mit der Maus
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Uber diesen Bereich fahren und die exakten Werte fir jeden Kanal unterhalb des Diagramms
ablesen.

Das aquivalente Werkzeug fir Schatten: .stellt diejenigen Bereiche in Falschfarben dar, in
denen keine (oder nur wenig) Information in den Farbkanélen vorhanden sind.

I nsbesondere wenn Sie versuchen, Aausgebrannteim
Spitzlichter wiederherstellen bei RAW-Daten), oder Sie DxO Lighting nutzen, um Schatten zu
A° f f n e nUnterpadettecDx@ Lighting).

Anmerkung: Wenn Sie fertig sind, beschnittene Bereiche zu tberprifen und zur normalen

Darstellung zuriickkehren mdchten, klicken Sie auf das mittlere Icon .

[N ; - e

echten BiI in Falschfarben dérgesféﬁt.
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EXIF Palette

EXIF

Eigenschaften des Bildes

Hersteller Canon

Kamera Canon EOQOS 5D

Grife 4368x2912
Aufnahmedatum | 2006/10/14 17:04:24
IS0 320

Belichtungszeit 1/125 5

Bhtz Flash did not fire, compulson
Objelkdtiv 28-135mm

Brennweite 85.00 mm

Blende F16.0

EXIF Editor

Aubor Max Otto
Copynght

In der EXIF Palette kdnnen Sie weitere Informationen zu den EXIF-Daten des Originalbildes
hinzufligen

Die Palette EXIF i Informationen besteht aus zwei Teilen: (1) Bildeigenschaften und (2)
EXIF Editor.

Die Liste mit den Bildeigenschaften zeigt die Informationen, die die Kamera in den Header
Ihrer Bilddatei geschrieben hat. Dieser Teil an Informationen kann nicht verandert werden
und wird genauso gespeichert. Das ist eine wichtige Referenz und kann fir den Fall, dass
einzelne EXIF-Daten fehlen, erklaren warum einige optische Mangel nur teilweise korrigiert
werden. Die Liste zeigt die BildgrofRe, Belichtungszeit, Aufnahmedatum und i zeit, die
Brennweite, ISO-Empfindlichkeit, ob geblitzt wurde und welche Blende fir die Aufnahme
benutzt wurde.

Mit dem EXIF Editor kénnen Sie Information Gber den Autor und Copyright des Bildes
hinzufiigen, die in den EXIF-Daten des Ausgabebildes gesichert werden (Die EXIF-Daten
des Originalbildes bleiben unverandert).

Tipp: legen Sie sich ein Preset mit Ihrem Copyright an, sodass lhre Bilder schon beim Laden
in das Projekt mit Inrem Namen als Autor versehen werden. (Details finden Sie hier)
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Korrekturpaletten

Uber die Korrekturpaletten

All e Korrekturoptionen die im DxO Optics Pro Arl
zur Verfugung stehen, werden tber finf Paletten kontrolliert. Die ersten vier Paletten sehen

das Bild mit dem AAugen des Fotografenfi: ABelich
und den Kontrast des Moti vs, wahrend AFarbef all
erflaubt . AGeometried betrifft die Struktur des Bilc
Pixelebene hinunter geht um die Scharfe zu erh6hen und digitales Rauschen zu eliminieren.

Die f¢nfte Palette AWerkzeuged beinhalteit Verkng
den anderen Paletten.

SchlieBlich gibt es eine Reihe von Optionen fiir die Simulation von Filmen, die nur zur

Verf¢s¢gung stehen, wenn das optionale Modul ADXxO

Anmerkung: Bestimmte Funktionen stehen nur zur Verfiigung, wenn die entsprechenden
optischen DxO-Module fiir Inre Kamera-Objektiv-Kombination geladen und installiert wurden.
Falls das nicht der Fall sein sollte, werden manche Funktionen nicht aktiv sein, gar nicht
angezeigt werden kdnnen oder kénnen nur manuell genutzt werden. Desgleichen gibt es
Funktionen, die nur fir RAW-Dateien zur Verfligung stehen, wie zum Beispiel das
Wiederherstellen von Spitzlichtern und den WeiRabgleich ganz prazise in Kelvin einzustellen.
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Palette Belichtung

Belichtungskorrektur

— S : 7~ A e |

O T G i SR S s e
Im Linken Bild ist ein grof3er Teil der Spitzlichter ausgefressen, insbesondere im Himmel. Mittels der
Unterpal ette ABelichtungskorrektur Astuadk filewurEdearst il é lu
Details im Bereich der Wolken herausgearbeitet, ohne das Bild in gleichem Maf3 abzudunkeln.

Uber die Belichtungskorrektur

Diese Korrektur passt die Starke der Belichtung eines Bildes an, das heifl3t die Helligkeit von

jedem Pixel im Bild wird erhéht oder reduziert. Da ein fotografisches System nur einen

Bruchteil des Kontrastumfangs der realen Welt erfassen kann, haben die meisten Bilder

unter- oder uberbelichtete Bereiche. In der Digitalfotografie ist Uberbelichtung die

gefahrlichere Situation: oberhalb eines bestimmten Pegels an Licht ist der Kamerasensor
Agesattigti und |iefert v°llig weiCe Pixel. Solc
spiegelnde Reflexionen sind typische Beispiele. Sie zu vermeiden oder zu korrigieren ist ein
stetiges Anliegen. Die AB®&becbhhusgekorzumkAWi B8den
von Spitzlichternidi sind die Werkzeuge, die Sie d

Die Belichtungskorrektur hat auf RAW-Bilder mehr Einfluss, weil sie noch nicht dem

AWei Cabgleichidi unterzogen wur den, pfiddichenande Hel | i g
(rot und blau) erhéht. In hellen Bereich enthalten diese Kanéle immer noch Informationen,

die genutzt werden kdénnen, um die fehlende Information flir den beschnittenen Kanal zu

rekonstruieren. Bei JPEG-Bildern hingegen sind verlorene Spitzlichter fir immer verloren i

warum auch immer, wie Wei3abgleich oder andere Belichtungseinstellungen in der Kamera.

Eine RAW-Datei korrigieren

k4

Korrektur: | Manuell

Auto - mit Mittenbetonung

Auto - Prioritat Spitzlichter - Leicht
Auto - Prioritat Spitzlichter - Mittel
Auto - Prioritat Spitzlichter - Stark
Manuell

Drei Modi erlauben eine genaue Korrektur ausgefressener Spitzlichter

Drei Modi erlauben eine genaue Korrektur ausgefressener Spitzlichter.
Das Drop-down-Me n ¢ AKorrektur ", -Bildesgeegpeeigtibietetiierf ¢r RAW
M glichkeiten (plus einen Weg zurg¢gck in die Aman
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bDi e Korr eikmiutr MiAtutteonbet onungfrpozedsi mi ert den Kor
(Belichtungskorrektur) fur die Bildmitte.

bDi e dr ei Korrekturen AAuto Priorit2t Spitzlicht
Spitzlichter mit der Starke leicht, mittel und stark. Wenn Sie zwischen diesen drei Stéarken

auswahlen, achten Sie bitte darauf, den Effekt zu kontrollieren, indem Sie sie Anzeige fur
beschnittene Spitzlicht er-Paletfe@Ktiviepep. Diesg@ptioni n der Hi
zeigt lhnen in einer Falschfarbendarstellung sehr deutlich, welche Spitzlichter schon das

Niveau erreicht haben, dass sie beschnitten werden und ausgefressen sind, oder sich knapp

davor befinden.

In diesen drei Korrekturmodi wird der Schieberegler fir die Belichtung automatisch
positioniert. Sie kbnnen ihn aber auch manuell im Bereich von i 4 bis +4 EV (1 EV =
Exposure Value, entspricht einer Blendenstufe) andern. Bewegen Sie ihn nach rechts, nimmt
die Belichtung zu, wenn er nach links verschoben wird (oder Sie negative Werte eingeben)
wird sie reduziert.

Tipp: indem Sie eine automatische Belichtungskorrektur auswéhlen, kbnnen Sie lhren

Workflow beschleunigen, da individuelle Einstellungen fir viele Arten von

Auf nahmesituationen bereitstehen: normal er wei se
normalem Kontrast ausreichend. Beachten Sie, dass Schatten automatisch kompensiert

werden, wenn Spitzlichter angepasst werden, sobald gleichzeitig die Korrektur DxO Lighting

aktiviert ist.

JPEG- und TIFF-Dateien korrigieren

In diesem Fall steht ein einziges Werkzeug zur Verfligung: Sie kbnnen die Belichtung im

Bereich von'i 4 bis +4 EV (1 EV = Exposure Value, entspricht einer Blendenstufe) per

Schieberegler andern. Wir empfehlen in kleinen Schritten vorzugehen, und die Anderungen

stetsimHist ogr amm mit dem Button fg¢r AClipping ANA z
sich rechts unter dem Diagramm. Indem Sie beschnittene Spitzlichter angezeigt bekommen,

kénnen Sie leicht kontrollieren, ob die Belichtung schon zu stark angehoben wurde (und
Agkcpptefin Bereiche auftauchen), oder ob sie noch
immer noch beschnittene Bereiche im Bild angezeigt werden.
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DxO Lighting

Uber DxO Lighting

Gegenlichtsituationen sind ein typsicher Fall fir DxO Lighting Korrekturen. In diesem Beispiel wurde
wegen des sehr groCen Kontrastes stark korrigiert, un
einen Aufhellblitz benutzt.

Gewohnliche Bildkorrekturen wirken sich auf das ganze Foto aus. Bei vielen Anwendungen
machen Sie somit das ganze Bild heller oder dunkler, wenn Sie die Helligkeit oder den
Kontrast andern. In den meisten Fallen wiirden Sie den Kontrast oder die Helligkeit aber
lieber nur in bestimmten Bildbereichen anpassen. Und genau das macht DxO Lighting 1
automatisch.

Das Ziel dieser Korrektur ist die lokale Beleuchtung in Bezug auf Helligkeit und Kontrast zu

@andern. Damit k°nnen Sie bestimmte Zonen im Bild
heller oder dunkler machen). Entsprechend wird auch der Kontrast nur dort erhdht oder

reduziert, wo es notwendig ist.

In den folgenden Fallen kommt DxO Lighting voll zu Geltung:

- Bilder mit Bereichen im Gegenlicht

- Bilder, deren Kontrastumfang deutlich hoher ist als die Kamera verarbeiten kann,
besonders Bilder mit sehr dunkeln Zonen.

- Bilder, die versehentlich unterbelichtet sind, denen allgemein Kontrast fehlt oder kein
Aufhellblitz verwendet wurde.
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DxO Lighting: Grundeinstellungen

¥ |+ DxD lighting - HDR

Korrekturs | Auto - Leicht
Starke: - .

+ Weitere Optionen +

Im Automatischen Modus von DxO-Lighting gibt es drei Stufen, die firr die meisten Fotos ausreichend
sein dirften.

Wie bei vielen Werkzeugen, arbeitet DxO Lighting standardmafig im automatischen Modus,
in dem Sie nichts anpassen mussen. Die Software wird das Bild im Detail analysieren, die
Bildteile identifizieren, die einer Korrektur bedirfen und diese korrigieren.

Wenn Sie DxO Lighting in unterschiedlichen Umfang anwenden moéchten, kbénnen Sie zwei
Einstellungen zusammen oder unabhangig voneinander benutzen.

b Eine Einstellung andert die Stéarke der Korrektur: das ist das Drop-down Menu mit den drei
Optionen Mittel (Standard), Stark und Leicht.

b Die andere modifiziert den Ubergang zwischen dem Originalbild und dem korrigierten Bild.
Der Standardwert liegt bei 70%, er kann aber von 0% bis 150% gewahlt werden. 0%
bedeutet, dass man (0% des korrigierten Bildes und) 100% des Originals nutzt. Wenn Sie
den Schieberegler auf 100% setzen, wird das resultierende Bild nur aus dem korrigierten Bild
bestehen. Wenn Sie dariiber hinausgehen, zum Beispiel auf 130% wird das resultierende
Bild aus 130% korrigiertem Bild minus 30% des Originals entwickelt.

Anmer kung: wenn Sie auf den Button AAutofi rechts
Intensitatsregler klicken, kdnnen Sie selbstverstandlich jederzeit wieder sicher zu den
automatischen Einstellungen zurtickkehren.

Welche Einstellungen sollten Sie mit DxO Lighting nutzen?

Zunachst ist die Hauptwirkung von DxO Lighting ganz offensichtlich in den Schatten zu

finden. Di ese Korrektur hat we nBelghtubgskioreekiuri Ja.uf Spi
Allgemein gesagt andert DxO Lighting High-Key Bilder nur wenig, hat aber einen deutliche

Wirkung auf Low-Key Aufnahmen.

Zweitens sollten Sie sich so weit wie mdglich an die drei vorgegebenen Stufen fiir die

Korrektur halten. Allein die Entscheidung zwischen diesen Dreien gibt Ihnen bereits eine

grol3e Auswahl. Nachdem Sie ein gutes Geflhl fur diese vordefinierten Korrekturen

entwickelt haben, wird es Zeit sich mit den individuellen Feinanpassungen lhrer Bilder zu
besch2ftigen, die Sie unter A+Weitere Optionen+h

Drittens sollten Sie darauf achten, das es nicht zu Uberschneidungen kommt zwischen den
Korrekturen von DxO Lighting und Korrekturen in anderen Unterpaletten von Optics Pro.
Insbesondere die Gradationskurve hat viel mit DxO Lighting gemeinsam: in beiden Werte zu
andern kann zu komplizierten Situationen fihren.
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DxO Lighting: Erweiterte Einstellungen

Die erweiterten Einstellungen von DxO Lighting verwalten Schwarz- und Wei3punkt, sowie Helligkeit
und Kontrast

Helligkeit exakt einstellen

Die Helligkeitskorrektur wirkt vor allem auf die Schatten, weniger stark auf die Mittelténe und

gar nicht auf Spitzlichter. Daher hant sie den Ef
geringerem MaC die Mittelt°ne aufzuhellen. Sie
zwischen 0 und 10,00 reguliert.

Ein Nebeneffekt dieser Korrektur kénnte sein, dass die Schattenbereiche heller werden, als

der Bereich der Mitteltbne. Um diesen ungewollten Effekt zu vermeiden, hat DxO Lighting

eine eingebaute Begrenzung-:;Radld usSic hmidb er exgelme rWeA S
von 0 bis 50. Je groR3er der Radius gewahlt wurde, desto grof3er sind die Schattenbereiche,

auf die keine Helligkeitskorrektur angewendet wird.

Schwarz- und Weil3punkt wahlen

Der ASchwarzpunktd ist der dunkelste Punkt auf d
schwarzes Pixel verwandelt wird. Analog dazu i st
ein vollig weil3es Pixel umgewandelt wird. Das bedeutet, dass jeder Pixel, der sich unter dem
Schwarzpunkt befindet, schwarz sein wird (und jedes Pixel tber dem Weil3punkt weil3).

Den Weil3- oder Schwarzpunkt andern Sie, wenn Ihr Bild nicht die volle Breite des
Histogramms ausflillt. In diesem Fall wird der Schwarzpunkt oberhalb von O positioniert und /
oder der Wei3punkt unter 255. Werden sie (nach links respektive rechts) verschoben, wird
der Tonwertbereich ausgeweitet um den ganzen zur Verfigung stehenden Kontrastumfang
nutzen zu kénnen - was auf dem Histogramm deutlich zu sehen ist.

Aber auch diese klassische Modifikation sollte sehr vorsichtig angewendet werden, um
Clipping von kleineren Helligkeitswerten zu vermeiden oder am Ende gar eine ungewollte
Tontrennung zu erhalten, bei der sich die Bildfarben sprunghaft &ndern.

Kontrast exakt einstellen

Die Feinabstimmung des Kontrastes durch DxO Lighting erfolgt auf zwei unterschiedliche
Arten:

b Globaler Kontrast - das ist der allgemeine Kontrast des Bildes als Ganzes. DxO korrigiert
diesen mit einer klassischen S-formigen Gradationskurve: Schatten und Lichter werden
komprimiert und der Bereich der Mittentbne vergrol3ert. Die Korrektur erfolgt durch einen
Schieberregler mit Werten von -50 bis + 50.

Anmerkung: Seien Sie vorsichtig, die Korrektur des globalen Kontrastes kann die
Korrekturen in der Unterpalette Tonwertkurve stark beeinflussen.

b Lokaler Kontrast i das ist der Kontrast innerhalb kleiner homogener Bereiche, die durch

die Software abgegrenzt werden. Wird er erhoht, auf3ert sich das in ahnlichen Effekten wie
AScharfent, aber ohne di-Rrozdssed, tlesschwarae knelwalRes Scha r f
Pixel an den Ubergang zwischen zwei verschiedenen Zonen setzt, um den Kontrast

zwischen beiden zu erhéhen. Die Korrektur des lokalen Kontrastes liefert sehr subtile

Korrekturen, die Sie nur bei grof3er Vergrof3erung sehen kdnnen.

Anmerkung: vermeiden Sie den lokalen Kontrast in Kombination mit der Unscharfmaskierung
zu stark einzusetzen.
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Vignettierung

Vignettierung ist ein optischer Abbildungsfehler, der bewirkt, dass in die Bildecken weniger
Licht gelangt, als in die Mitte. Die Korrektur der Vignettierung funktioniert unterschiedlich und
nutzt verschiedene Befehle, je nachdem, ob die entsprechenden optischen DxO-Module auf
Ihrem Computer verfligbar sind, oder nicht.

Wenn das optische DxO-Modul verfugbar ist

In diesem Fall erscheintim Drop-d own Men¢ AAut o mMad wlpenfs cuhnedn dDixeO
vorgeschlagene Korrektur wird automatisch durchgefihrt. Sie kénnen sodann die

automatische Korrektur anpassen oder zur vollstandig manuellen Methode Ubergehen, als

ware kein Modul verfugbar (fur diesen Fall siehe Abschnitt unten).

Um die automatische Korrektur zu andern, missen Sie das Prinzip verstehen. Die Korrektur

der Vignettierung findet normalerweise in zwei Stufen statt, die beide angepasst werden

kénnen:

- Zuerst berechnet das optische DxO-Modul aus den Objektivdaten, Brennweite und

Blendenéffnung fur jeden Pixel den Dampfungsfaktor. Der Wert eines jeden RGB Pixels wird

mit der Inversen dieses Faktors multipliziert. Mit dem Schieberegler fur die Intensitat (0-

100%) entscheiden Sie dann, wie stark die Vignettierung in lhrem Bild entfernt wird.

- Zum zweiten wird ein Filter angewendet um zu vermeiden, dass helle Bildzonen

beschnitten und in dunkleren Zonen das Rauschen verstarkt wird. Das wird erreicht, indem

der Wert, mit dem ein Pixel multipliziert wird, in Abhangigkeit von seiner Luminanz begrenzt

wird. Wenn Sie auf A+ Weitere Optionen +A klicke
/| Spitzlichter er hal tesbastindre (0bisdl0080). Wenh denFitért 2t de s
also auf 0% steht, wird die Vignettierungskorrektur ohne Einschréankung angewendet. Wenn

der Filter hingegen auf 80% gesetzt ist, bleiben starke Spitzlichter und tiefe Schatten

unkorrigiert. Wie bei vielen anderen Korrekturen in DxO Optics Pro kbnnen Sie mit dem

Button AAutofi zu den automatischen Einstellungen

¥ |+ Vignettierung Auto

Korrektur: | Automatisch mit optischen DxO-Modul n

Starke: — s + 100 || %

- Weniger Optionen -
Schatten/Spitzlichter erhalten:
- . +[50 |%|

So sehen die beiden Schieberegler aus, wenn ein optisches DxO-Modul verfiigbar ist

Anmerkung: wenn diese beiden Einstellungen kombiniert werden, schlagen wir vor, fur die
Intensitat bei dem Standardwert von 100% zu bleiben (der erste der beiden), denn der
Schieberegler um Schatten / Spitzlichter zu erhalten ist in der Regel effektiver, wenn es
darum geht, unerwiinschte Nebeneffekte der Vignettierungskorrektur zu vermeiden. Bitte
behalten Sie im Hinterkopf, dass nur die Vignettierung des Objektivs oder des
Kamerasensors korrigiert wird. Mechanische Vignettierung, die z.B. durch zu kleine
Gegenlichtblenden entstanden ist, kann nicht korrigiert werden. Im Fall einer mechanischen
Vignettierung werden Sie eventuell das Werkzeug zum Beschneiden des Bildes nutzen, um
die ungewollten Bildteile zu entfernen.

Wenn kein optisches DxO Modul zur Verfiigung steht.

In diesem Fall erscheint ein Dialogment fir die manuelle Korrektur. Damit kénnen Sie die
Auf hellung der Bildecken unter Sichtkontrolle an
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befindet sich der Schieberegler AMittenbetonungh
Korrektur zur Bildmitte hin auswirken soll. Achten Sie darauf, nicht Ubereifrig zu korrigieren,
die Bildecken sollten normalerweise nicht heller sein, als die Mitte!

Wie die Vignettierungskorrektur die Bildecken aufhellt
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Tonwertkurven

+ Tonwertkurve

Grun B3 Zuriicksetzen | Alles zuriicksetzen

Die Tonwertkurve kann entweder pro Kanal oder global korrigiert werden
Uber die Tonwertkurve

Die Tonwertkurve, auch Gradationskurve genannt, ist ein klassisches, aber auch komplexes,
Standardwerkzeug. Wir empfehlen daher, zuerst etwas damit zu tiben, bevor Sie versuchen,
richtige Bilder zu korrigieren. Bedenken Sie, dass viele Korrekturen, die mit der
Tonwertkurve erzielt werden, auch mit der Unterpalette DxO Lighting oder der HSL
Unterpalette hatten erreicht werden kénnen.

Die Gradationskurve Ubersetzt die Eingangs-Tonwerte (also das ankommende Licht) in
Ausgabe-Tonwerte (Helligkeit im Bild). Im einfachsten Fall (siehe Abbildung oben) ist die
Gradationskurve eine gerade Linie mit 45° Steigung, die vom Ursprung ausgeht. Egal ob
tiefe, mittlere oder helle Tone, fir alle gilt, dass der Eingabewert gleich dem Ausgabewert ist.
Die Eingangswerte befinden sich auf der X-Achse von 0 (am dunkelsten) bis 255 (am
hellsten). Analog reichen an der Y-Achse die Ausgabewerte von 0 -255.

Tonwertkurven kdnnen als ein umfassenderes Werkzeug betrachtet werden, als die beiden

kl assischen Merkmale AHelligkeitid und AKontrastHh
Kontrast einfache Werte sind, die grobe Anderungen im Bild ausmachen kénnen, kann die

Tonwertkurve sehr viel subtiler verandert und neu gezogen werden, Zone fur Zone. Sehr

h2aufig nimmt sie d&wueivedi emnForEmnei rseorl chA® Kurve |
dunklen Schatten und starken Spitzlichter, aber erweitert die Mittenténe. Daraus resultiert

h2aufig ein kontrastreicheres Aausdrucksstarkesh
nochmals: mit der Tonwertkurve zu spielen ist keine Frage einer Liste von Rezepten,

sondern eine komplexe Angelegenheit, die viel Ubung und Erfahrung verlangt.
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Zeichen -kkimwef ASie | hren Namen von | hrem Aussehen erh
ausdrucksstarke Bilder erzeugtd

Anderung der Tonwertkurve

Um nur die Steigungde s mi ttl eren Teils der Kurve (das AGanm
einen Wert in das Feld unter der Mitte der X-Achse ein. Als Standard steht der Wert auf 1.
Die Werte reichen von 0,05 bis 6,00. Bei Werten Uber 1 steigt der Kontrast an und zeigt in
den Schatten mehr Details. Bei Werten unter 1 wird der Kontrast reduziert und bringt mehr
Details in die Spitzlichter.

Indem Sie auf der neutralen Kurve Punkte setzen und diese ziehen, wird sie neu gezeichnet.
Meist liegt ein Punkt in den hellen Schatten und einer in den ersten Spitzlichtern, aber es
sind natirlich mehr Punkte moglich. Die Punkte werden definiert, indem man auf die Kurve
klickt. Wenn mehr als ein Punkt definiert wurde, zeigt ein schwarzes Rechteck, welcher
gerade aktiv ist. Die anderen (inaktiven) werden durch ein weil3es Rechteck dargestellt. Der
aktive Punkt kann mit der rechten Maustaste oder der Taste I6schen entfernt werden. Der
aktive Punkt kann im Diagramm bewegt werden, um die Kurve zu verandern.

Die Schwarz- und Weil3punkte auf der X- und Y-Achse kénnen verandert werden, indem
man sie an ihrer Achse verschiebt, oder den gewtinschten Wert im jeweiligen Feld daneben
eingibt.

In der Combo-Box oberhalb der Tonwertkurve kénnen Sie die Gradationskurve entweder auf
alle drei Kanale gleichzeitig oder jeweils Kanal fir Kanal anwenden. Rechts daneben gibt es
zwei Buttons zum Zuriicksetzen zur neutralen Standardkurve (gerade Linie bei 45°),
entweder fur einen Kanal oder fur alle drei gleichzeitig.
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Palette Farbe

Der WeilRabgleich

Egal welcherHer k unft (Tageslicht oder Kunstlicht)
Objektiv gemessen sieht es aber ganz anders aus! Selbst Tageslicht kann einen starken
Blaustich aufweisen, besonders in den Schatten und bei bewdélktem Himmel. Auf der

anderen Seite des Spektrums haben Glihlampen die typische gelbliche Farbung, wahrend
Leuchtstoffrohren sehr komplexe Griinstiche aufweisen. Den Weil3abgleich anzupassen
bedeutet diese nicht gewollten Téne zu korrigieren. Das Ziel ist, dass ein perfektes graues
Objekt (in dem alle drei Primarfarben mit gleichem Anteil vorhanden sind) als perfektes,
neutrales Grau wiedergegeben wird.

Je nach Dateityp werden die Einstellungen unterschiedlich vorgenommen. Bei einer RAW-
Datei wurde der WeiRabgleich nicht festgelegt und Sie haben beim Korrigieren die absolute
Freiheit. Im Fall von TIFF- oder JPEG-Daten hingegen wurde der Weil3abgleich bereits von
der Software der Kamera vorgenommen. Die Korrekturmdoglichkeiten sind daher starker
eingeschrankt.

Unabhéangig vom Bildtyp stehen lhnen zwei Werkzeuge zur Verfigung, um den
WeilRabgleich anzupassen. Eines ist der klassische Schieberegler und das andere ist eine
Pipette. Wir werden beschreiben, wie sie eingesetzt werden.

Die Pipette

Das Prinzip der Pipette ist das folgende: Sie benutzen sie, um eine Zone im Bild zu
markieren, die neutral grau werden soll (aber noch nicht ist). Die Software andert die globale
Farbbalance mit dem Ziel, dass dieser Bereich als neutrales Grau wiedergegeben wird.

Um die Pipette zu nutzen, sollten Sie im Bild einen Bereich finden, von dem Sie wissen, dass
er im Original ein perfektes, neutrales Grau aufweist. Dies sollte vorzugsweise ein helles
Grau sein, keinesfalls aber Wei3! Das wirde sonst zu unerwarteten Effekten fuhren.
Selbstverstandlich wird dieser Bereich auf Ihrem Monitor momentan nicht grau dargestellt.
Sie mussen also herleiten oder sich erinnern, dass dieser Bereich tatsachlich grau ist.

Sobald Sie eine solche Zone ausgemacht haben, klicken Sie auf das Icon der Pipette. Der
Monitor teilt sich dann auf und es werden zwei Bilder nebeneinander angezeigt. Sie klicken
mit der Pipette (die den Mauszeiger nun ersetzt) in das links dargestellte Bild. Das Bild auf
der rechten Seite wird IThnen sodann das Ergebnis Ihres Weil3abgleichs zeigen. Machen Sie
es sich etwas leichter, indem Sie in das Bild hineinzoomen.

er sci

Beachten Sie, dass das Il con f ¢r die Pipette sich
befindet, als auch in der Pal ett e AWerkzeugeﬁ
Ti pp: Mit dem Schi eber digGraie dedNeasthareictssfrershkdem.nen Si e

Bei Bildern mit hohen ISO-Empfindlichkeiten empfehlen wir den Radius auf 10 zu setzen, um
Fehler durch Rauschen zu reduzieren.

Den WeilRabgleich einer RAW-Datei abstimmen
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¥ [+ RAW-WeiBahgleich

Auswahl: | Manuell oder Eigene (Original) =

Werkzeuaq: o

- Weniger Optionen -
Farbtemperatur:
- [ ]
Farbton:

Der WeiRabgleich einer RAW-Datei wird entweder iber eine Vorauswahl, die Pipette oder einer
Kombination von zwei Schiebereglern vorgenommen.

RAW-Bilder, bei denen der Weil3abgleich noch nicht festgelegt wurde, bieten in dieser

Hinsicht den gré3ten Raum flur Korrekturen. Eine Basismethode ist die Pipette. Oder Sie

wahlen aus der bereits definierten Auswahl im Drop-down Menu, wie z.B. Tageslicht,

Bewdlkt, Schatten, Kunstlicht, Leuchtstoffrohre, etc. Als dritte Alternative 6ffnen Sie das

Untermen¢ A+weitere Optionen+i denBchiebenegler,en f ¢r di
dessen Bereich 2.000 K bis 20.000 K umfasst. Dieser Regler wird haufig mit einem zweiten
Schieberegler AFarbtonid kombiniert, um Farbstich
Sie jederzeitimDrop-d own Men¢ Awi e a u fngneanbesomaglet fu dend h | e

Werten zurtickzukehren, die durch die EXIF-Daten vorgegeben sind.

Den WeiRabgleich einer TIFF- oder JPEG-Datei abstimmen

¥ ' RGB-WeiBabgleich

Werkzeug: ||

- Weniger Optionen -

Farbtemperatur:
- — ik
Kalter (-) Warmer (+)

Um den WeilRabgleich auf JPEG/TIFF Bilder vorzunehmen, steht au3er der Pipette ein vereinfachter
Schieberegler zur Verfliigung.

Streng genommen, ist es nicht maglich, fur JPEG- und TIFF-Dateien einen Weil3abgleich
vorzunehmen, da er schon wahrend der kamerainternen Verarbeitung festgelegt wurde. Es
wurde bereits eine Tonwertkurve angewendet, sodass die Pixel auf dem Monitor nicht mehr
proportional zu den Eingangswerten sind. Deshalb wird jede Modifikation in einem
Tonwertbereich Ungleichgewichte in einem anderen Tonwertbereich bedingen: wenn wir die
mittleren Grautone korrigieren, werden die sehr hellen Grauténe oder die dichteren
Grauwerte unausweichlich unter einem leichten farbigen Ton leiden.

Diese im Vergleich zu RAW-Daten simplifizierte Korrektur kann entweder mit der Pipette

oder den Schieberegler vorgenommendwerd\avﬁrmel[eé]i
(gel bliche) Anmutung erl aubt wund sich unter Ameh
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Mit AVibrancyid die Lebendigkeit | hrer Bilder steigern

L
- * + (D

Der Schieberegler AVibrancyd ist ein Aintelligentesh

Wahrenddie A Sat t i g Bamboddi uqdsHSIe) biree Korrektur ist, die das ganze Bild

beeinflusst, sind bei Vibrancy dieselben Mechanismen involviert, die jedoch restriktiver

arbeiten und die Farben, die sich bereits im Bild befinden berlcksichtigen. Vibrancy kann

man als Aintelligentei Einstellung der Farbs2tt,i
gestalten. Hierbei werden die Werte mit einem Schieberegler zwischen -100 und +100

gesetzt.

Positiver Wert fur den Schieberegler:

In diesem Fall hat Vibrancy den Effekt, dass die Sattigung insgesamt erhdht wird. Hierbei
gibt es ein paar wichtige Restriktionen:

- Hauttone werden weniger stark korrigiert, als das gesamte Bild, um rote Gesichter zu
vermeiden.

- die Himmelsfarben werden stéarker korrigiert, als das gesamte Bild und dabei etwas
abgedunkelt, um ihnen mehr Tiefe zu verleihen.

- Bereiche, die nah an Grau sind, werden nicht korrigiert, um die Farbbalance nicht zu
andern.

Negativer Wert fir den Schieberegler:

In diesem Fall ist der Effekt von Vibrancy, dass die Sattigung allgemein zuriickgenommen
wird. Hierbei gibt es ein paar wichtige Restriktionen:

- die Entsattigung geht im Gegensatz zu den radikaleren HSL-Korrekturen (siehe unten)
niemals zurlick auf Null (Schwarz-Weil3-Bild).

- die Entsattigung ist in den Rottonen ausgepragter. Das ist niitzlich um Bilder zu retten, in
denen Gesichter zu rot sind. Auf diese Weise werden die Hauttone naturlicher.

Anmerkung: bitte vermeiden Sie eine intensive Korrektur von Vibrancy mit einer intensiven
Korrektur der Sattigung (Farbwiedergabe) zu kombinieren.
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Farbwiedergabe: wie simuliert man einen anderen Film oder Kamera?

¥ v Farbwiedergabe

Kamera, Film, ICC Profil:
Kamera
Meutrale Farben, neutrale Tonalitat

Starke: — -

Jede Kamera (bzw. jeder Sensor), jede Art von Verarbeitungssoftware, und in der analogen

Fotografie jeder Film haben eine spezielle Farbwiedergabe, bei einigen ist es sogar Teil ihrer

Reput ati on. Der Wiwed&r galkes®ri AtfFaed, auf einem Bi
aufgenommen haben, den selben Effekt zu erzeugen, als wére es die Kamera X oder der

Film Y.

Diese Korrektur hat zwei mogliche Verwendungen. Eine Anwendung ist rein asthetisch um

die eine oder andere Farbwiedergabe zu nutzen, die zur Charakteristik lhres Fotos passt.

Oder man koénnte z.B. die Farbwiedergabe eines Kodachrome Films fur ein Werbefoto

verwenden um die AKitschatmosph?2renin der 60er Jah

Eine weitere Verwendung dieser Korrekturen héangt starker mit praktischen Bedurfnissen
zusammen: viele Fotografen arbeiten mit zwei oder drei Kameras gleichzeitig und mdchten
ihrer Arbeit einen einheitlichen Auftritt verleihen, z.B. den Look einer lhrer Kameras. Oder sie
wollen Ihren Kunden sehr neutrale Bilddatenséatze liefern, die keinen Hinweis auf die
verwendete Kamera bietet. In all diesen Fallen wird die Farbwiedergabe Ihnen ein Werkzeug
sein, mit dessen Hilfe Sie den einen Farbraum in einen anderen umwandeln kénnen.

TIFF und JPEG Bilder

Wie auch bei anderen Korrekturen ist diese ebenso von Natur aus begrenzt, wenn sie im
Gegensatz zu RAW-Daten auf TIFF- oder JPEG-Bilder angewendet wird, da diese Bilder
schon mittels einem RAW-Konverter verarbeitet wurden und es keine Aussicht mehr gibt, die
Originaldaten zu nutzen.

Deshalb gibt es in diesem Fall nur die Moéglichkeit, den Look einiger bekannter Filme zu
simulieren: Fuji Velvia, Kodachrome, etc. (Wenn Sie das optionale Modul DxO Filmpack
erworben haben, steht Ihnen eine sehr viel grofiere Palette zur Verfigung).

Diese Variationen kénnen Uber eine Kombination von zwei Drop-down Mends erreicht

werden. Der Schieberegler Alntensit2tid erlaubt s
ver@nderte Bild in einem anderen Farubdasum zu ¢be
urspre¢ngliche Bild, bei A50A halb Original, hal b
das Bil-HoAhypgeert. Der Schieberegler hat nat¢r |
Drop-down Menu die Standardeinstellungen (RAW: Werkseinstellung, RGB: Kamera)

gewahlt wurde.

RAW Bilder

Da RAW-Bilder immer noch alle Luminanz-Informationen enthalten und nicht in einen

Farbraum konvertiert wurden, sind sie fir diese Korrekturen besonders geeignet. Die Basis
Farbwiedergabe, die als Standard auf Ihrem Monitor angezeigt wird 7 in den Menus

bezeichnen wir diese als AStandardeinstelilungen
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ist diejenige, die Ihr Kamerahersteller zum Generieren von JPEG-Bildern ermittelt hat. In der
Regel ist sie relativ stark gesattigt und kontrastreich.

Von diesem Startpunkt aus stehen viele Wege offen:
- durch die Wahl der Kategorie im ersten der beiden Drop-down Menus ergibt sich im
zweiten Drop-down Menu die Wahl zwischen:

-vier Aneutral enfi F amlwenigunterscheidennlediglichinitder e s i ¢
Gradationskurve und damit im Kontrast. Eine dies
Tonalit2atiA wird unsere Referenz sein, da diese d
Farbwiedergabe zur anderen zu wechseln.

- eine lange Kameraliste, die von DxO Labs getestet und kalibriert wurde und deren
Farbwiedergabe Sie nutzen kdénnen.

- die dritte, vierte und flnfte und sechste Optionen im ersten Menu (Farbpositiv Film,
Farbnegativ Film, Schwarz-Weil3 Film sowie Crossentwickelter Film) 6ffnen im zweiten Menu
je eine Liste berihmter Filme, die Sie simulieren kénnen.

- die siebte Option des ersten Menis (ICC Profil) 6ffnet ein Dialogmend, in dem Sie durch Ihr
Dateisystem navigieren kdnnen um Farbprofile zu finden, die Sie einsetzen mochten i
schliellich stellen ICC Profile ein Set an Daten dar, die jedes visuelle Gerat charakterisieren
(Kamera, Scanner, Bildschirm, etc.).

Genau wie bei TIFF- oder JPEG-Bildern kann mit dem Intensitats-Regler schrittweise vom

Originalbild auf das Bild, das in einen anderen Farbraum umgerechnet wurde, tUberblendet

wer den. Bei AOfi sieht man nur das urspre¢ngliche
Bild gemischt, und bekoANlDG@If e ndhtén StkBLet dAssbdlie Ahyper
RAW-Bi | dern das AOriginalbildid nicht dasjenige is
handelt es sich namlich um das Asimulierte JPEGH
Briicke zu allen Anderungen der Farbwiedergabe dient.
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Farbmodi

¥ |+ Farbmodi

Kontrast: —
Sdttigung —
Stil: Landschaft

Filter: Keines / Leer
Korrektur der Farbmodi: vordefinierte Standard-Stile und Feinanpassung von Kontrast und Sattigung.

Diese Korrektur enthalt vordefinierte Standards, die den Kontrast und Sattigung im Ganzen

beeinflussen. Sie basieren auf typischen Situationen und ermdéglichen Ihnen sehr schnell

eine Basiskorrektur auf Ihre Bilder anzuwenden. Nachdem eine der Korrekturen angewendet

wur de, k°nnen und sollen Sie den Effekt noch mit

ASa2ttigungfi absti mmen.

Die Standard-Stile sind:

- Wie Aufgenommen (Standardwert)
- Landschaft

- Portrait

- Schwarz-Weil3

- Sepia Tonung

Falls das optionale Modul DxO FilmPack aktiviert wurde, kénnen Sie auRerdem Filter fur
Schwarz-Weil3 und Tonungen als Stile wahlen, die den Effekt chemischer Prozesse bei
Papierabziigen in der Dunkelkammer reproduzieren.

Mit dem Kontrast-Schieberegler kdnnen Sie den allgemeinen Kontrast des Bildes anpassen.

Den Schieberegler fur die Sattigung kénnen Sie von -100 (vollig entsattigt, also Schwarz-
WeiR) bis voll gesattigt (+100) bewegen.
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Farbton, Helligkeit und Sattigung - das HSL System

Diese Korrektur steht fur jeden Farbkanal zur Verfigung. Die HSLT Korrektur ist ein sehr praktisches
Werkzeug fir die Farbkorrektur.

Unter den vielen Systemen, die es gibt um Farbrdume zu beschreiben, ist das HSL System
fur seine Effektivitat und Einfachheit bekannt. Jede Farbe wird mit drei Parametern
beschrieben, dem Farbton, der Sattigung und der Helligkeit: H(ue) = Farbton, S(aturation) =
Sattigung und L(ightness) = Helligkeit. Diese Korrektur steht fir jeden Farbkanal eines Bildes
zur Verfuigung, sowohl fir die additiven Farbkanale (RGB), als auch fir die Subtraktiven
(CMY i Gelb, Magenta, Cyan).

Der Schieberegler fur den Farbton umfasst die Werte zwischen -180° bis +180°, denn der

Farbton wird klassisch als Farbkreis dargestellt, auf dem sich alle Farben befinden. Die

Sattigung und Helligkeit kdnnen je von -100 bis +100 gewahlt werden. Wenn Sie den Effekt

im Histogramm verfolgen, kdnnen Sie das Verhalten des Schiebereglers fir die Helligkeit

leicht verstehen: wird der Schieberegler nach rechts bewegt, wird der Schwarzpunkt nach

rechts bewegt und der Tonwertumfang wird auf die obere Halfte der Skala komprimiert.

Umgekehrt, wird der Regler nach links geschoben, wird der WeiRwert zu den Schwarztonen

hin gesenkt. Der Tonwertumfang wird auf die untere Halfte der Skala komprimiert. Mit dem

Button Awie aufgenommenid k°nnen Sie die HSL Korr

Anmerkung: Wenn Sie mehrere Farben korrigieren moéchten, empfehlen wir die
Korrekturwerte flir jede Farbe zu notieren, sodass Sie eine bestimmte Korrektur fein
einstellen kdnnen, ohne nochmals komplett von vorne starten zu mussen: bewegen Sie eine
Farbe einfach um ein paar Punkt und es kann signifikante Effekte haben!
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Kreativer Mehrpunkt-Farbabgleich

Kreativer Mehrpunkt-Farbabgleich

In der Nachbearbeitung von Bildern gilt normalerweise die Regel, wenn Sie eine Farbe auch
nur ein wenig andern, sind alle anderen Farben auch davon betroffen. Bei dem Mehrpunkt-
Farbabgleich hingegen ist es moglich, dies zu umgehen und nur eine Farbe zu &ndern, ohne
dass die anderen davon beeinflusst werden.

Zur Transformation einer Farbe klicken Sie auf das Mehrpunkt-Farbabgleich Werkzeug. Ihr
Bild wird daraufhin in 2 Kopien nebeneinander dargestellt, auf der linken Seite setzen Sie

das Werkzeug ein und das korrigierte Bild befindet sich dann rechts. Im Bild auf der linken
Seite klicken Sie in einen Bereich der die Farbe enthéalt, die Sie &ndern moéchten. Nun wird
ein Farbkreis angezeigt, der zwei Bedienelemente enthéalt: mit dem sich drehenden Radius
wird die Farbe kontrolliert und der Farbton eingestellt, in den die Farbe geandert werden soll.
Der kleine Kreis, den Sie von der Mitte bis zum Umfang des Farbkreises verschieben

kénnen, veréndert die Starke der Sattigung von 0 (im Zentrum bis 100% auf dem
Kreisumfang). Wahrend Sie mit der Maus den Zeiger bewegen, kdnnen Sie den Farbton
vor i;bergehend sperren, indem Sie die Taste
sperren, indemSiedi e Taste AUmschid gedr ¢ckt halten.
einzustellen.

So kénnen Sie mit bis zu vier Farben im Bild verfahren. Aber selbst wenn Sie nur eine Farbe
andern mdchten, kann es sehr praktisch sein, auch auf die benachbarten Farben zu klicken,
um Sie vor Korrekturen zu schitzen. Damit kdbnnen einzelne Farbtdne ganz gezielt verandert
werden, wahrend die restlichen Farben unverandert bleiben. Dies ist besonders nitzlich,
wenn es z.B. um die Farbkorrektur eines Logos geht.

Tipp: Es ist leichter, in Ihrem Bild den exakten Farbpunkt eines Farbbereichs zu treffen,
wenn Sie etwas in das Bild hineinzoomen. Sie kbnnen auch zoomen, nachdem Sie das
Werkzeug aktiviert haben und nattrlich kénnen Sie jederzeit mit dem Hand-Werkzeug den
sichtbaren Bildausschnitt verschieben. Um sich mit dem Werkzeug vertraut zu machen, dient
ein blauer Himmel als gutes Motiv zum Uben.

Bedienelemente und Befehle
Das Dialogfeld zeigt vier Spalten, in denen in der oberen Zeile die Quellfarbe (Originalfarbe)

AStrg

Das

unddarunt er di e Zielfarbe (die Sie gew?2hlt haben)

eine bestimmte Substitution wieder I6schen. Die Farben kdnnen jederzeit nachjustiert
werden, indem Sie auf das linke Bild in die Mitte des jeweiligen Auswahlpunktes klicken.

Mit dem Schieberegler ARadiusii wird die Gr°cCe

Quellfarbe eingestellt.

Mit dem Schieberegler Alntensitvatﬁ regeln
auswirkt: wenn der Regl er adedBildeDerhaltgneundees vaird
de facto keine Korrektur angewendet. Steht

Original nichts tbrig und die Korrektur wird zu 100% angewendet.

Si e,
i st ,

der

Die Option AWei Cabgleich beibehal frengierschg¢t zt

Korrektur.
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» v RAW white balance

v Multi-point color balance

Tool: | @

Colms:lj l:Zl i é
EEEO

Intensity: = o -
. v/ Preserve white balance
i - /

IR RS\ - N
Auf diesem Bild wurden vier Farben in vier neue geandert (vgl. die beiden Reihen mit Farbfeldern tber
dem Schieberegler)
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Palette Geometrie

Die Palette Geometrie

GEOMETRIE
Entfernungseinstellung

+ Verzeichnung

>
3
[
>
>

Die Palette Geometrie enthalt Unterpaletten, die sich auf zwei Einstellungen und vier
Korrekturen beziehen. Die zwei Einstellungen sind:

b Brennweite - wird nur angezeigt, wenn die Daten in den EXIF-Daten genéahert sind.

b Einstellentfernung - wird nur angezeigt, wenn diese Daten in den EXIF-Daten fehlen oder
unvollstandig sind.

Die vier Korrekturen sind:

b Verzeichnung i korrigiert tonnen- und kissenférmige Verzeichnung
b Volumenanamorphose 1 korrigiert deformierte Gesichter und Kérper
b Perspektive / Horizont - korrigiert die Vertikalen und Horizontalen

b Beschneiden i erlaubt das Bild auf den interessantesten Teil zu begrenzen
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Brennweite und Einstellentfernung

Die Brennweite und Einstellentfernung eines Fotos werden in den EXIF-Daten Ihrer Bilder
festgehalten. Es kann jedoch passieren, dass diese aufgezeichnete Information nicht exakt
genug ist. Zum Beispiel kbnnen unterschiedliche Einstellungen des Brennweitenrings (sagen
wir 16, 17 und 18 mm) in den EXIF-Daten zu demselben Wert fiihren (z.B. 18 mm). In
solchen Fallen ware die Korrektur der Verzeichnung weniger optimal.

In gleicher Weise kdnnte die Entfernungseinstellung in den EXIF-Daten mit nicht
ausreichender Prazision aufgezeichnet sein oder gar fehlen. Beides wirde zu einer
ungenauen Korrektur fihren.

Um die Genauigkeit Ihrer optischen Korrekturen zu verbessern, sollten Sie in beiden Fallen
in den jeweiligen Unterpaletten - eine fur die Brennweite, eine fir die Entfernung i die in
dieser Situation in der Palette Geometrie erscheinen, einen exakteren Wert eingeben. Die
Brennweite prazisieren Sie liber einen Schieberegler, die Entfernung wahlen Sie aus
Wertebereichen in einem Drop-down Meni aus.

Denken Sie daran: um bei ungenauen Daten alarmiert zu werden, kénnen Sie in den

Programmeinstellungen das entsprechende Icon B aktivieren, das sodann auf den
betroffenen Miniaturbildern erscheint.
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Verzeichnung

Zwei typische Muster der Verzeichnung: tonnen- und kissenférmig

Uber die Verzeichnungskorrektur (Distorsion)

Die geometrische Verzeichnung durch ein Objektiv kann kissen- oder tonnenférmig sein. In
der Regel ist es eine Mischung aus beidem. In allen Fallen ermdglichen die analytischen
Messungen von DxO Labs die Verzeichnung so zu korrigieren, dass gerade Linien im
Originalbild auch wieder als gerade Linie in Ihrem Foto dargestellt werden. Die Korrektur der
Verzeichnung besteht aus einem Schieberegler fur die Starke der Korrektur mit Werten von 0
bis 100 %. Als Standard wird mit 100% gearbeitet und Sie sollten nur in Einzelfallen davon
abweichen 7 entweder um zu vermeiden, dass ein wichtiges Detail am Bildrand dadurch
wegfallen wirde oder aus kreativen Griinden.

ImDrop-d own Men¢ AKorrekturfi k°nnen Sie ausw2hl en,
Korrektur durch die optischen DxO-Module zurlickgreifen mdchten, oder ob Sie manuell

korrigieren wollen. Wenn kein optisches DxO-Modul installiert ist, steht nur die manuelle

Korrektur zur Verfigung.

Automatische Korrektur der Verzeichnung
¥ |+ Verzeichnung Auto

Korrektur: | Automatisch mit optischen DxO-Modul ﬂ
Starke: — & + | 100 ||+
+ Seitenverhaltnis des Bildes beibehalten

Sofern das entsprechende optische DxO-Modul fur das Bild, an dem Sie gerade arbeiten,
auf lhrem Rechner installiert ist, wird DxO Optics Pro die Verzeichnung automatisch
korrigieren.

Manuelle Korrektur der Verzeichnung
¥ |+ Verzeichnung

Korrektur: | Manuell  ~|
Art der Verzeichnung: | Tonnenfdrmig B

Starke: — & + |42

+  Seitenverhaltnis des Bildes beibehalten

Die manuelle Korrektur wahlen Sie dann im Drop-down Meni, wenn das notwendige
optische DxO-Modul nicht verfiugbar ist, noch nicht auf Ihrem Rechner installiert wurde oder
aus kreativen Grinden. Sie selektieren zuerst die Art der Verzeichnung: Fisheye (bei
Objektiven mit extrem kurzen Brennweiten, die Gber das gesamt Bildfeld hinweg einen
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runden Effekt haben), Tonnen- oder Kissenférmig (zwei gebogene Verzeichnungen mit dem
jeweils umgekehrten Effekt i siehe Bild).

Anmerkung: Wenn Sie ein Bild manuell korrigieren, ist es sicherlich hilfreich, ein Gitter tber
das Bild zu legen. Dazu kl i ck & (fisfieelcoavordlLingsen But t
in der Iconleiste des BILD-Panels).

Seitenverhaltnis beibehalten?

In den meisten Fallen andert die Korrektur der Verzeichnung das Seitenverhéltnis (also das
Verhéltnis zwischen Hohe und Breite) des Bildes. Insbesondere wenn Bilder verdffentlicht
werden, ist das Seitenverhaltnis aber von grof3er Bedeutung. Deshalb wird es
standardmaflig nicht veréndert. Das bedeutet allerdings, dass an den Bildrandern Teile
abgeschnitten werden. Wenn Sie hingegen akzeptieren, dass das Seitenverhéltnis sich
andern kann, deaktivieren Sie diese Option um einen grof3eren Teil des Bildes nutzen zu
kénnen. Wenn Sie indessen sicherstellen mdchten, dass der gesamte nutzbare Teil des
Bildes sichtbar ist, kbnnen Sie in der Unterpalette ganz unten die Option abwéhlen, die das
Seitenverhéaltnis fixiert.
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Korrektur der Volumenanamorphose

v

Korrektur: | Spharen wiederherstellen

- Weniger Optionen -

Intensitat Kugelfdrmige Kommeldur:
- [ ]

Uber Volumenanamorphose

Unsere dreidimensionale Welt mit einem zweidimensionalen Bild darzustellen, wirft

grundsatzliche Schwierigkeiten auf. Die Gesetze der Optik kdnnen nicht aufgehoben werden:

wenn dreidimensionale Objekte in ein flaches Bild konvertiert werden, erscheinen sie verzerrt

und entsprechen nicht mehr dem, was unsere Augen und unser Hirn zu sehen erwarten.

Dieses Ph2nomen wird als AAnamorphoseid bezeichne
wenn Weitwinkelobjektive verwendet werden und / oder wenn sich Objekte im Vordergrund

nahe bei der Kamera und in den Bildecken befinden.

Wenn diese Art von Verzeichnung korrigiert werden soll, besteht die grof3te Schwierigkeit
darin, dass sie absolut vom Bildinhalt abhangig ist. Kein automatischer Algorithmus kann

zufriedenstellend angewendet werden. Da jede Wahlmoglichkeit Ihre Fehler hat, kann nur
menschliches Eingreifen, geleitet durch erfahrene visuelle Kontrolle ein Ergebnis erzielen,
das dem Auge gefallt.

Zwischen sphérischer und zylindrischer Korrektur auswahlen

Der erste Schritt der Korrektur besteht darin, die Art der Deformation zu erkennen. Es gibt

zwei Grundtypen: zylindrisch und spharisch. Grundsatzlich kann man sagen, dass

zylindrische Objekte (beispielsweise S&ulen, aber auch Ganzkdrperaufnahmen von

Personen) entlang einer Achse (meist der vertikalen) starkere Korrekturen als fur die andere
ben°tigen. Das bezeichnen wir als Azylindrische
stehende Person kann als Zylinder angesehen werden. Auf der anderen Seite miissen

kugelformige Objekte (wie z.B. der menschliche Kopf) fur beide Achsen gleich korrigiert

wer den. Das bezeichnen wir als Asph?2rische Korre

Die Unterpalette Volumenanarmorphose enthélt ein Drop-down Meni aus dem Sie zwischen

der zylindrischen - und der spharischen Korrektur auswahlen. Anschlieend stimmen Sie die

St2rke der Bearbeitung mit dem Schieberegler Aku
vertikale Intensitat) ab. Die Intensitat kann zwischen 0 und 200% eingestellt werden. Wir

raten Ihnen, die Korrektur so zurtickhaltend wie mdglich anzuwenden. Dabei hat sich das

Gitter als nutzliche Hilfe erwiesen.
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Das korrigierte Foto (rechts) zeigt den Effekt der Volumenanamorphosekorrektur an menschlichen
Korpern und Gesichtern im Vergleich zu der starken Deformation im Originalbild (links).
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Trapezverzerrung / Horizont

L J

Honzont-Werkzeug: | =| Onginal

- - + | 0,00°

- Weniger Optionen -
gl
Hoch f Runter: = L
Links f Rechts: = L
Skalieren: - L]

Verhialnis Hornzontal Vertikal:
- -

Uber horizontale und vertikale Verzerrung

Zwei verschiedene Verzerrungen koénnen die Vertikalen und Horizontalen Ihres Bildes
beeinflussen. Die eine ist recht simpel, die andere eher komplex. Im einfachen Fall ist ein
Bild gekippt: der Horizont ist um ein paar Grad schrag, weil der Fotograf die Kamera bei der
Aufnahme schief gehalten hat. Genauso kénnte eine auffallige Vertikale (Baum, Mast, Saule)
um wenige Grad von der normalen Position abweichen. Die Lésung fur dieses Problem ist so
einfach wie seine Ursache: das Bild wird in die entgegen gesetzte Richtung um so viele Grad
gedreht, wie es schief ist.

Die Trapezverzerrung hingegen ist aufwandiger. Sie entsteht, wenn sich die Kamera nicht
parallel zum Motiv befindet. Das ist typischerweise der Fall, wenn ein Gebaude
aufgenommen wird. Bei einem niedrigen Gebaude und mit etwas Aufnahmeabstand werden
Sie es ohne Probleme aufnehmen kénnen. Die Kamera wird relativ parallel zur Fassade sein
und es wird keine Verzerrung auftreten.

Wenn das Gebaude aber gréfl3er ist und der Fotograf sich naher davor befindet, miissen Sie
die Kamera nach oben schwenken, um die Fassade vollstéandig auf das Bild zu bekommen.
In diesem Fallwerdendiepar al | el en senkrechten Linien als Ast
Das Gebaude sieht aus, als wiirde es nach hinten fallen. Das gleiche Phanomen tritt bei
Horizontalen auf, wenn die Kamera links / rechts geneigt wird: samtliche ehemals parallelen
horizontalen Linien werden zu konvergierenden Linien. Und naturlich kdnnen sich beide
Verzerrungen tberlagern, wenn die Kamera in beide Richtungen gleichzeitig geneigt war. In
einem solchen Fall sind die Korrekturen besonders aufwandig. Das heif3t, es mussen auch
fehlende Pixel rekonstruiert werden (weshalb Sie ein Paar Details verlieren werden) und die
rechteckige Form des Bildes wird verandert, womit Sie etwas Bildinhalt verlieren.

Horizont Werkzeug

Dieses einfache Werkzeug E erlaubt Ihnen einen schiefen Horizont ohne zeitaufwandige
Versuche automatisch um einen gewinschten Winkel zu korrigieren. Klicken Sie auf das
Werkzeug, dann ziehen Sie eine Linie auf dem windschiefen Horizont: klicken Sie, um den
ersten Punkt festzulegen, halten Sie die Maus gedrickt und lassen Sie sie am zweiten Punkt
wieder los. Zwischen den beiden Punkten wird eine griine Linie angezeigt und das Bild dreht
sich dann automatisch um diese Linie horizontal zu platzieren. Dieser Vorgang kann mit
Strg+Z wieder rickgangig gemacht werden. Der traditionelle Weg um die Rotation
auszufuhren ist der Schieberegler mit Werten zwischen -180° und +180°, oder man gibt den
gewinschten Drehwinkel in der Box ein.
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Auf dieselbe Art und Weise kann eine vertikale Linie korrigiert werden, die von ihrer
normalen Position abweicht.

Tipp: aktivieren Sl[Eeumdie BechBkligkeitdes Biblesdeichtea y i
anpassen zu kénnen.

Indem Sie das AHorizont Werkzeugf an einer Linie anse
normalerweise horizontal ist, vermei den Sie einen Atri al and error i |
auszurichten.

Fir Fortgeschrittene: die Werkzeuge der Trapezverzerrung

Diese Werkzeuge finden Sie unter A+weitere Optio
zwei zusatzliche Buttons und Schieberegler erweitert.

Oben befinden sich zwei Buttons mund , um die Trapezverzerrung entweder per
Parallelen oder einem Rechteck zu kontrollieren.

b Mit einem Klick auf das erste Werkzeug (Parallelen erzwingen) wird Ihr Bild nebeneinander
dargestellt. Im linken Bild markieren Sie Ihre Korrektur und Sie sehen das Ergebnis in der
rechten Halfte. Ziehen Sie zwei parallele Linien auf Bildelementen, von denen Sie wissen,
dass sie in Natura parallel sind (z.B. zwei Saulen, die Seiten einer Tir oder eines Portals,
zwei Winkel einer Fassade) um die Korrektur einzuleiten.

b Mit einem Klick auf das zweite Werkzeug (Rechteck) wird Ihr Bild wieder nebeneinander
dargestellt. Im linken Bild wird ein Rechteck angezeigt, dessen vier Ecken Sie auf Punkte
setzen, die ein Rechteck bilden sollten, wie z.B. ein Fenster. Dieses Werkzeug hat eine
drastischere Wirkung, weil es nicht nur zwei Vertikalen parallel werden lasst, sondern auch
zwei Horizontalen. Daher verandert das Rechteckwerkzeug die Perspektive Ihres Bildes sehr
stark. Sie sollten es nur fur leichte Korrekturen einsetzen, wenn die Kamera nur leicht
gekippt war im Vergleich zur gewiinschten Position.

Anmerkung: diese Funktionen kénnen auch tber die Verkniipfungen in der Werkzeugpalette
erreicht werden
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Die Schieberegler AHoch / Runter i sétziche ARechts /
Kontrolle zur Feinabstimmung der Trapezkorrektur. Beide besitzen Werte zwischen -125 und

+125. Sie funktionieren als ob die Bildebene an der horizontalen Achse vor und zuriick

(Schieberegler Hoch / Runter), bzw. an der vertikalen Achse rechts / links (gleichnamiger

Schieberegler) geschwenkt ware. Statt der Schieberegler kbnnen Sie fir diese Funktion

auch Werte eingeben, um sie noch genauer kontrollieren zu konnen.

Anmerkung: Die perspektivischen Korrekturen sind komplex und benétigen sowohl ein
Verstandnis fur optische Gesetze, als auch eine gute visuelle Vorstellungskraft. Wenn Sie
aber angemessen eingesetzt werden, kénnen Sie ihre Bilder signifikant verbessern: nicht nur
in der Architekturfotografie, die sicherlich am meisten davon profitiert, sondern selbst bei
Portraits oder Landschaftsaufnahmen

St¢rzende Linien (oben) werden dank dem Werkzeug APar
des Gitterwerkzeugs wieder parallel, allerdings um den Preis dass Teiles des Bildes verloren gehen,
weil es beschnitten werden muss.

Fortgeschrittene: Gro3e oder Proportionen Ihres Bildes andern

Mit dem Schieberegler ASkalierenfi k°®nnen Sie die
200%) unter Beibehaltung der Proportionen anpassen.
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Der Schieberegler AXé ¥hal tnisfi erl aubt | hnen die H°he de
stauchen, wahrend die Breite unverandert bleibt. Die Skala geht von -100 (50% der

Originalhthe) bis +100 (200% der Originalhdhe). Mit diesem Werkzeug &ndern sich die

visuellen Proportionen des Motivs in Ihrem Bild und es kann ernsthafte Verzerrungen

hervorrufen.
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Zuschneiden

¥ |+ Zuschneiden Auto
Korrektur: Automatisch, basierend auf F'v'.-_-rspiﬂ

Seitenverhdlnis: | Seitenverhilinis beibehalten B

Werkzeuaq: |E|

Automatisches Zuschneiden

Ein Bild, dessen Perspektive mit den Werkzeugen
korrigiert wurde, verliert an den Bildecken generell ein paar Informationen. Bei signifikanten

Korrekturen umso mehr. Deshalb ist die Option zum Zuschneiden normalerweise auf

AAut o(matisch)fin gesetzt und das Seitenverha2altnis
korrigierte Bild automatisch so zugeschnitten wird, dass so viele Informationen wie méglich

erhalten bleiben - auch um den Preis, dass sich die urspriinglichen Proportionen des

Seitenverhéltnisses andern.

Wird hingegen im Drop-d own Men¢ ASeitenverh?2ltnis beibehalt
in der GroRRe verandert, wahrend die Proportionen, also das Verhéltnis zwischen langer und

kurzer Seite (z.B. 2:3 oder 3:4) erhalten bleiben. Au3erdem kénnen Sie aus der Drop-down

Liste eine Reihe vordefinierter Seitenverhaltnisse wahlen, wie z.B. 1:1 (fir das quadratische

Format der Rolleiflex oder Hasselblad), oder 4:5 fur das traditionelle Grof3format (4x5 Inch

oder 8x10 Inch) i oder jedes andere, flr das Sie zwei Zahlen getrennt durch einen

Schrégstrich in das untere Feld eingeben.

Manuell zuschneiden

Wenn Sie das manuelle Zuschneiden wahlen, wird ein gepunktetes Rechteck auf Ihrem Bild
angezeigt. Sie kdnnen diese Box verschieben oder in der Grd3e andern, indem Sie an den
Ecken ziehen. Wenn Sie ein bestimmtes Seitenverhaltnis ausgewahlt haben, wird auch die
Box diese Proportion einhalten. Sie kdnnen sie nur in eine Richtung andern, die andere
ergibt sich automatisch. Wenn das Seitenverhéaltnis unbeschrankt ist, kbnnen Sie beide
Dimensionen der Box frei andern.

Zum Zuschneiden kénnen Sie auch auf den Button des Zuschneiden-Werkzeugs klicken.
Wenn es aktiv ist, klicken Sie im Bild auf einen Punkt, halten die linke Maustaste gedrtckt
und ziehen sie, um eine Auswahl zu erstellen. Damit erscheint ein schwarzer, rechteckiger
Rahmen innerhalb des Bildes. Mit einem Klick auf die Ecken kdnnen Sie diese verschieben
und die Gr6Re anpassen. Mit einem Klick innerhalb des Rahmens kénnen sie ihn bewegen,
klicken Sie auf3erhalb, wird er entfernt und Sie kdnnen einen neuen Rahmen aufziehen.
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Palette Detail

Uber die Palette Detail

+ DxD Lens Softness

Unscharfmaskierung

+ RAW Raushen

+ Farbfehler

Die Palette Detail vereint alle Korrektren bei kleinstem MaR3stab, die aber eine grofRe
Auswirkung auf die visuelle Qualitat lhrer Bilder haben werden. Eines ist allen diesen
Korrekturen gemeinsam: es ist absolut notwendig, sie bei einem Zoomfaktor von mindestens
75% zu betrachten. Der Grund dafur ist nicht alleine, dass Zoomen es Ihnen leichter macht,
Ihre Korrekturen zu beurteilen. Der Hauptgrund ist, dass das Bild, das Sie wahrend der
Korrekturen sehen, eine Simulation ist, die sehr viel schneller berechnet wird, als das
endgultige Bild. Leider kdnnen aber die Korrekturen der Palette Detail aus technischen
Griunden nicht simuliert, sondern nur tatsdchlich berechnet werden. Um aber intensive
Rechenvorgange und eine langsame Anzeige zu vermeiden, berechnet DxO Optics Pro nur
kleine Bereiche des Gesamtbildes und diese Grenze liegt bei einem Zoomfaktor oberhalb
75%.

Insgesamt gibt es funf dieser Korrekturen: 5
bALens Softnessfi und AUnscharf maskierunghi
selben optischen Fehler Weichheit bzw. fehlende Schérfe umzugehen.

b Rauschen bezieht sich auf die kdrnige Erscheinung aller Bilder, die mit hohen ISO
Empfindlichkeiten aufgenommen wurden und in unterbelichteten Bereichen.

DAChr omati sche Atedmiglieht Artefaktd zu elinimibren, die aus dem
gleichnamigen Fehler resultieren und sich durch magenta oder griine Artefakte an Kanten
mit hohem Kontrast im Bild zeigen.

S

nd

bDas eher klassische AStaubid Wer kzeuagufirerh aubt

Bild zu entfernen.
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Lens Softness

¥ |+ DxD Lens Softness

Allgemein: — .

Details: -

Uber Lens Softness

ALens Softnessfi (Weicheit des Objektivs) ist ein
dass ein Punkt von einer Linse immer als Kleiner Bildkreis statt als Punkt abgebildet wird.
Das sollte man nicht mit einer Abbildung verwechseln, die defokussiert ist, oder
Bewegungsunschérfe hat. Beide konnen von DxO Optics Pro nicht bearbeitet werden.
Optische DxO-Module werden entwickelt, indem mit jeder Kamera-Objektiv-Kombination
Messungen gemacht werden, die Auskunft geben tber die Unschérfe in jedem Punkt der
Bildflache. Indem die Aufnahmeparamter, die in den EXIF-Daten enthalten sind (Blende,
Brennweite, etc.) mit dem Profil des entsprechenden optischen DxO Moduls abgeglichen
wurde, kann DxO Optics Pro exakt passende Korrekturen fir die Position eines jeden Pixels
im Bildfeld anwenden. Schlief3lich ist die Korrektur nicht fir das gesamte Bild gleich, da
Objektive im Zentrum scharfer abbilden und die Pixel in der Bildmitte eine geringere
Korrektur benétigen. Die Korrektur von Lens Softness ist eine der grof3en Starken von DxO
Optics Pro!

Anmerkung: die Unterpalette ist nur fur solche Bilder sichtbar, fur die das entsprechende
optische DxO-Modul geladen ist. Wenn kein Modul verfugbar sein sollte, kénnen Sie die
Unt er p 8iseharfimaskiedungii nut zen, um die Sch2rfe manuell

Der Schieberegler AGlIlobalif §
Als durchschnittliche Einstellung hat DxO Labs firdenSchi eber egl er AGl obal A d
mit demOWeftf &dstgel egt .

Negative Werte, von -2 bis 0 bedeuten keineswegs ein Weichzeichnen des Bildes, sondern
stellen lediglich eine schwéachere Korrekturstarke ein. Das korrigierte Bild wird also immer

mindestens s o scharf sein, wie das Originalbild. Der
Mald an Scharfung gegentber dem Originalfoto. Um die Scharfekorrektur zum Beispiel bei
Portraits etwas zu reduzieren, bewegen ®ie den R
verstarken nach rechts.

Die DxO Lens Softness Korrektur i st eine Aintel]l

Bildzonen mit Rauschen oder bei hohen ISO Einstellungen anwendet.

Anmerkung: Bei JPEG-Bildern ist es wichtig, die Scharfe nicht zu erhéhen, wenn die
Aufnahme schon durch die Kamera geschérft wurde. Wenn Sie also vorhaben, lhre Bilder
nachzubearbeiten, sollten Sie Ihre Aufnahmen ohne ein Kamera-internes Schéarfen
aufnehmen.

Der Schieberegler ADetailf

Der Schieberegler ADbetda&inl Wemat Adlis Eramda d benut
Mikrokontrast von feinen Bilddetails zu verbessern. Diese subtile Korrektur kann besonders

bei Landschaftsaufnahmen sehr lohnend sein, sollte aber besonders bei Portraits auf ein

Minimum reduziert werden, wo ein gewisser Grad an Weichheit den einen oder anderen

Makel der Haut versteckt, was durchaus wiinschenswert ist. Beachten Sie bitte, dass das
Verstarken von Details mit dem Werkzeug ALens So
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Kanten rund um geschérfte Bereiche bewir k t wi e es bei der AUnscharf
ist.

Lens Softness und Unscharfmaskierung

Es wird empfohlen, zum Schéarfen weitgehend mit Lens Softness zu arbeiten, bevor Sie die
Unschafmaskierung (USM) einsetzen. Die Unscharfmaskierung ist zwar ein ausgefeiltes und
adaptives Werkzeug, aber eher ein Standardprozess, der auf alle Pixel die gleiche Korrektur
anwendet. Wenn fir Bilder kein passendes optisches DxO-Modul installiert ist, muss das
Scharfen natirlich per USM vorgenommen werden.

Tipp: wenn Sie haufiger zum Beispiel altere Objektive einsetzen, fir die es kein optisches
DxO-Modul gibt, kdnnen Sie sich ein Preset vorbereiteten, das den Namen des Objektivs
tragt und Einstellungen fur die Unscharfmaskierung wie unten beschrieben enthalt.

£ IMS_8672NEF ™

Automatische Optimierung der Objektivunschérfe im Randbereich eines RAW-Bildes

Anmer kung: da die Korrektur AlLens Softnessfi in
entsprechend auf Ihre jeweilige Fotoausriistung adaptiert ist, als der Vorgang der
AUnschar fmaskierungi, empfehlen wir, dass Sie |

vorausgesetzt, dass das richtige optische DxO-Modul verfiligbar ist).
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Scharfen mit der AUnscharfmaskierungh

v Unscharfmaskierung

Intensitit: =— .
Radius: - .

Schwellwert: — =

Uber die Technik der Unscharfmaskierung

Im Gegensatz zu dem, was der Name vermuten lasst, zielt die Technik der
AUnscharfmaskierungfi auf das Sch2rfen des Bildes
analogen Filmverarbeitung stammt, besteht darin, dass man eine unscharfe Kopie des
Originals angefertigt hat und dann von der unscharfen Kopie das Original abgezogen hat.
Das Resultat dieser Subtraktion sind feinste Details, die verstarkt wurden.

Die Unscharfmaskierung wird durch drei Parameter charakterisiert:

- Intensitat der Korrektur

- der Radius, der bestimmt, wie breit die Kante eines Details sein kann.

- der Schwellwert, der dariber entscheidet, welche Details (oberhalb des Schwellwerts)
gescharft werden und welche (unterhalb des Schwellwerts) so bleiben, wie sie sind. Damit ist
es insbesondere moglich zu vermeiden, dass feinste Details gescharft werden, die eigentlich
nur Rauschen sind.

Mit Unscharfmaskierung arbeiten

Die Korrektur per Unscharfmaskierung ist standardméRig deaktiviert. Fur JPEG-Bilder, die
bereits in der Kamera gescharft wurden, ist sie nicht notwendig. Gleichfalls wird sie
normalerweise nicht fiir RAW-Bilder bendtigt, fir die ein optisches DxO-Modul vorhanden ist.
Das bedeutet, dass sich das Einsatzgebiet auf ungescharfte JPEG-Daten und RAW-Daten
ohne optisches DxO-Modul beschrénkt. Fur letztere ware es sogar ratsam, Einstellungen fur
die Unscharfmaskierung vorzubereiten und als Preset zu sichern. Bei JPEG-Daten
empfehlen wir, samtliches Scharfen bei der Aufnahme selbst zu deaktivieren, denn Sie
werden mit den DxO Algorithmen und der Prozessorleistung Ihres Computers bessere
Ergebnisse erzielen.

Die Feinabstimmung der drei Schieberegler beginnen Sie am besten mit den
Standardwerten: Intensitat 100, Radius 0,5, Schwellwert 4. Der Schwellwert sollte bei den
meisten Bildern im Bereich zwischen 4 bis 10 bleiben. Der Radius legt fest, wie subtil die
Korrektur wirkt. Extreme Werte werden Halo-Effekte hervorrufen. Der Intensitatsregler
schliefZlich kann bis zum Wert 200 verschoben werden.

Anmerkung: die Werte des Intensitatsreglers beginnen links mit negativen Werten (-100 bis
0) und dienen zum Weichzeichnen des Bildes statt es zu scharfen.
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o

Manuelles Scharfen (bei 100% Darstellung) fur ein alteres Objektiv 70), fir das keine o
DxO-Module entwickelt werden kénnen.

ptischen
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Rauschen

¥ ' RAW Raushen
Lurminanz - Details:
- -
Luminanz - Kontrast:
—] [ ]
Farbigkeit:

- Weniger Optionen -

Graustufen Anpassung:

— [ ]
+' Tote Pixel entfernen

Moirg unterdriicken

Uber Rauschen in der Digitalfotografie

Alle digitalen Kameras leiden zu einem gewissen Grad unter Rauschen. Mit Rauschen
bezeichnet man zuféllige Schwankungen im einem Bereich, der gleichmafig sein sollte.
Wenn Sie zum Beispiel eine gleichmalige Graukarte aufnehmen, werden Sie Abweichungen
von diesem Grau beobachten, sowohl in der Helligkeit (einige Pixel sind heller, andere
dunkler) als auch in der Chrominanz (einige Pixel sind bunt statt grau). Bei einer relativ
gleichméaRigen Amplitude ist das Rauschen in den Schatten ein grof3eres Problem, weil dort
das Luminanzsignal niedriger ist. In den Spitzlichtern hingegen ist es relativ schwécher im
Vergleich zum Luminanzsignal. Das Rauschen wird durch hohe ISO-Empfindlichkeiten
verstarkt, da eine hohere Einstellung der Empfindlichkeit das Bild verstéarkt und damit auch
die Amplitude des Rauschens.

Uber die DxO-Rauschminderung

Das extrem leistungsfahige DxO Rauschminderungs-Modul ist kein Allerwelts-Algorithmus.

Es basiert auf den Messungen, die von DxO Labs fir jede Kamera gemacht wurden und ist

entsprechend auf jede Kamera abgestimmt. Das heif3t auch, falls Thre Kamera nicht von DxO

Optics Pro unterstutzt ist (also nicht kalibriert wurde), kdnnen Sie nicht von dem Prozess der
Rauschminderung profitieren und diese Unterpalet
erscheinen.

Eine zweite Einschrankung gibt es bei JPEG-Bildern, die schon einmal mit den kamera-
eigenen Werkzeugen der Rauschminderung bearbeitet wurden und bei diesem Prozess
gewisse Details verloren haben, die nicht wiederhergestellt werden kénnen. Demzufolge ist
die Qualitat der Rauschminderung, die DxO Optics Pro mit JPEG-Bildern liefern kann,
faktisch niedriger als bei einem RAW-Bild, bei dem noch keine Details verloren sind. Das ist
ein starkes Argument um in RAW zu arbeiten.
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I— -

. 4810 : i | Jhh
Ein Beispiel fur die automatische Rauschminderung auf einer RAW-Datei bei ISO 6.400

Ein Beispiel fur die manuelle Rauschminderung auf einer RAW-Datei bei ISO 25.600

Rauschminderung manuell anpassen

Weil die Rauschminderung auf wissenschaftlichen Messungen beruht, die mit Ilhrer Kamera
durchgefuhrt wurden, hat DxO Optics Pro mit der automatischen Korrektur eine sehr
effiziente Basis. Zusatzliche Feinabstimmungen kénnen tber drei Schieberegler
vorgenommen werden.

bDi e Schieberedleermi Alsdiminmkaodit umistd&ind i ef ern mei st
starksten sichtbaren Korrekturen. Der Wertebereich der Regler reicht von 0 bis 100 %. Sie
entfernen beide das Korn des Ori-Pehal laifl desh Abe
hochfrequentes Rauschen bezieh (also ganz kleine Details), entfernt der Schieberegler fiir
ALumi-Kamntrastf gr ° Cer e-Effektegnseveiwvasigrifere Raabfleskerh) die

sich in Hautténen ergeben kbénnen.
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